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Finansuoja Europos Sgjunga. Ta
iSreikStos nuomonés ir pozidriai yra
tik autoriaus (-iy) ir nebatinai atspindi
Europos Sajungos ar Europos Svietimo
ir kulttiros vykdomosios jstaigos
(EACEA) pozilrj ir nuomone. Nei
Europos Sajunga, nei EACEA negali

bati uz jas atsakingos.

Sis Saltinis teikiamas kaip atviros
prieigos Svietimo Saltinis
besimokanciyjy ir pedagogy labui.
ISorinés nuorodos pateikiamos tik
informaciniais tikslais. Jos nereiskia,
kad projekto partneriai patvirtina ar
pritaria bet kokiems korporacijos,
organizacijos ar asmens produktams,
paslaugoms ar nuomonéms. Projekto
grupé neprisiima jokios atsakomybés

uz iSorinés svetainés ar vélesniy
nuorody tiksluma, teisétuma ar turinj.

Siame vadove pateikti vaizdai,
piktogramos ir iliustracijos skirti tik
iliustraciniams ir informaciniams
tikslams. Jie gali bati gauti S
nemokamy paveiksléliy banky ir
»,Creative Commons*“ licencijuoty
kuriniy. Nuosavybés teisé priklauso
atitinkamiems U kuréjams.
Atsisakome bet kokios atsakomybés
uz Siame leidinyje esanciy paveiksléliy
netinkama naudojima ar pasisavinima.
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1 SKYRIUS. PAGRINDINIAI SKAITMENINES PEDAGOGIKOS IR
ZAIDYBINIMO PRINCIPAI. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS IR
ZAIDYBINIMO NAUDOJIMO SU TIKSLINE GRUPE NAUDA IR RIZIKA.
1.1. [VADAS IR KONTEKSTAS.

"Pasakyk man, ir as pamirSiu, pamokyk mane, ir as prisiminsiu, jtrauk mane, ir as

iSmoksiu" (BendZaminas Franklinas).

Per pastaruosius kelerius metus Svietimo
pedagogika labai pasikeité | gergjg puse,
nes ji buvo orientuota j dvi pagrindines ir
esmines savokas, skatinancias kokybe ir
teisingumag klaséje, t. vy. aktyvaus
mokymosi metodika ir jtrauktj.

Aktyvaus mokymosi metodika - tai toks
mokymo procesas, kurio metu daugiausia
démesio skiriama veiklai ir uzduotims,
skatinanioms mokinius savarankiskiau
jsitraukti j mokymosi procesa. Anksciau
mokiniy vaidmuo mokymosi procese
buadavo pasyvus, nes jie tik gaudavo ir
rinkdavo mokytojo per pamoka pateikta
informacija. TacCiau aktyviosios metodikos
skatina mokinius mokytis atliekant jvairias
uzduotis ir atliekant aktyvy vaidmen;
mokymosi procese, 0 mokytojui tenka ne
tik mokytojo, bet ir stebétojo bei vadovo
vaidmuo. Dél to mokiniai yra labiau
motyvuoti, o mokymosi kokybé yra daug
geresné dél praktinio konteksto. Kalbant
apie aktyvias metodikas, galima paminéti
projektinj mokyma, probleminj mokyma,
komandinj mokyma, apverstg klase ir,
Zinoma, zaidybinima.

Kita vertus, pagal

jtraukimas reiskia realias mokymosi
galimybes mokiniams, kurie tradiciSkai
buvo atskirti. Visi mokiniai dalyvauja

tame paCiame mokyme

ir mokymosi dinamika klaséje, Kkuri
pritaikoma mokiniams atsizvelgiant j jy

specialiuosius ugdymosi poreikius.
Itraukiosiose  mokyklose ir klasése
vertinamas  unikalus jvairiy patirciy
mokiniy indélis ] klase ir sudaromos

salygos jvairioms grupéms augti kartu, kad
tai baty naudinga visiems.

Sis naujas $vietimo kontekstas rado
sgjungininka, kuris padeda mokytojams ir
mokiniams siekti $iy tiksly ir uzdaviniy. Sis
naujas mechanizmo komponentas yra IRT.
Per pastaruosius kelerius metus labai
padaugejo skaitmeniniy priemoniy, kurias
galima naudoti mokymo ir mokymosi
procese. Be to, 2020 m. pandemijos

kontekstas  suklré naujg  Svietimo
konteksta, kuriame skaitmeniniy
priemoniy  naudojimas  mokymui  ir

mokymuisi buvo batinas, o po to daugelis
mokytojy ir pedagogy pradéjo jas taikyti ir
tiesioginése  pamokose. Skaitmeninés
priemonés skirtos naujai medziagai
(infografikoms,  pristatymams, vaizdo
jraSams ir kt.) kurti, naujam turiniui mokyti
ar praktikuoti, bendravimui uzmegzti,
dalytis dokumentais ar net viktorinoms ir
zaidimams kurti. Atsizvelgiant j visus Siuos
esminius naujojo Svietimo konteksto
veiksnius;  zaidybinima kaip  aktyvig
metodika, jtrauktj ir naujas skaitmenines
priemones,
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buvo parengtas "Erasmus+" KA220 ADU
projektas "Skaitmeniniy ir jsidarbinimo
jgudziy ugdymo galimybés elgesio ir
kognityviniy sutrikimy turintiems
jauniems  suaugusiesiems".  Projekta
parengé penki skirtingi Europos centrai,
dirbantys su suaugusiyjy Svietimu ir
zmonémis, turinCiais ugdymosi poreikiy;

projekto  koordinatorius - Erasmus
mokymosi akademija (Italija),
Agrupamento de  Escolas Anadia
(Portugalija),  RokiSkio  savivaldybeés

Svietimo centras (Lietuva), CEPA Teresa
Enriquez (Ispanija) ir Maria's World
Foundation (Bulgarija); parengti lankscig
moduline skaitmeniniy ir jsidarbinimo
jgudziy mokymo programag, pritaikyta
tikslinei grupei; sukurti zaidybinio ir
skaitmeninio  mokymosi  veiklas ir
medziaga, tinkamag tikslinei grupei;
jkvepti ir jgalinti suaugusiyjy Svietéjus
organizuoti aukstos kokybés zaidybinio ir
miSraus mokymosi galimybes ir didinti
informuotumg apie tikslinés grupés
poreikius ir potencialg bei mokymosi
galimybes, kurios gali jj atskleisti.

Visi Sie tikslai bus pasiekti sukurti du
projekto rezultatai: viena vertus, miSraus
mokymo kursas apie skaitmeninius ir
jsidarbinimo jgudzius ir, kita vertus, Sis
skaitmeninio ir Zaidybinio mokymosi
veiklos suaugusiesiems, turintiems
elgesio ir kognityviniy sutrikimy, vadovas.

1.2. SKAITMENINE PEDAGOGIKA.
1.2.1 APIBREZIMAS IR
CHARAKTERISTIKOS

Skaitmeniné pedagogika - tai Siuolaikiniy

skaitmeniniy technologijy naudojimas
mokymo ir mokymosi procese.

Siuolaikiniai mokiniai naudojasi
technologijomis ("IM", "Facebook",

"Flickr", "Skype"), kad nuolat palaikyty rysj
su draugais, Seima, informacija ir
pramogomis. Technologijos leidzia jiems
bendrauti su daugiau Zmoniy, daugiau
bldy, dazniau... Dabartiné karta sklandziai
pereina is "realaus" j skaitmeninj gyvenima
(BECTA 2008, p. 12).

Siandien gyvename pasaulyje, kuris
tarpusavyje  susijes skaitmeninémis
programélemis ir socialinémis
svetainémis, todeél, atsizvelgiant j $j nauja
kontekstg, klaséje  bdtina  naudoti
skaitmenines priemones. Jei narSysime
internete, galésime rasti  daugybe

skaitmeniniy priemoniy ir programéliy,
tokiy kaip Canva, Genially, Padlet,
Symbaloo ir t. t, kurios gali buti
naudojamos Svietimo kontekste.

Pirma, skaitmeninés priemonés suteikia
mokytojams jvairiy alternatyvy, kaip
pateikti naujg turinj, antra, jos suteikia
mokiniams naujy formy, kaip kitaip
parengti ir parodyti savo mokymasi ir
projektus, ir treCia, jos gali motyvuoti
mokinius per daugybe kanaly, vienas iS jy -
skaitmeninés priemonés, orientuotos |
Zaidimais grindziama mokymasi.

1.2.2. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS
TIKSLAIL

Skaitmeniné pedagogika turi daug tiksly
klaséje, kad pagerinty visy rusiy_mokiniy
jgudZius.
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Pirmasis ir pagrindinis tikslas - ugdyti
mokiniy  skaitmenine  kompetencija,
taikant IKT klaséje tokiais paciais budais,
kokiais jos taikomos kasdieniame
gyvenime. Todél mokiniai gebés naudotis

jvairiais  prietaisais, platformomis ir
taikomosiomis programomis ne tik
klaséje, bet ir uz jos riby.

Antrasis pagrindinis tikslas - ugdyti

mokiniy asmeninj savarankiSkumag ir
plésti jy jgudzius mokytis mokytis. Kai
kuriose ugdymo aplinkose IKT yra
batinos norint individualiai atlikti tam
tikrg veikla ar atlikti konkreCig uzduotj,
todél mokiniai turés iSplésti savo
asmeninj savarankiSkumg, kad galéty
atlikti bet kokig reikalaujama veikla.
TreCiasis tikslas - plésti minkStuosius
jgudzius klaséje ir uz jos ribu.
Naudodamiesi IRT jie gali dirbti poromis
arba grupémis, kad atlikty uzduotj, todeél
jlems reikés bendrauti, saveikauti ir
kartais derétis su partneriais.

IS visy anksCiau minéty tiksly iSplaukia

paskutinis  pagrindinis  skaitmeninés
pedagogikos tikslas - ugdyti mokiniy
asmenybe.  Ivairiy IKT  jrenginiy,
platformy ir programy naudojimas
dirbant individualiai arba grupése,
siekiant atlikti keletg uzduociy, leis
mokiniams ugdyti savo asmenybe,

priimant jvairius sprendimus mokymosi
proceso metu.

1.2.3. SKAITMENINIY
TIPAL

Norédami taikyti IRT klaséje, galime rasti
ir naudoti jvairiy tipy skaitmeninius
iSteklius, parengtus pagal universalaus
mokymosi dizaino principus.

ISTEKLIY

Todél skaitmeniniai istekliai skirstomi j tris
svarbias grupes: reprezentacija, veiksmai
ir iSraiska bei dalyvavimas.

Skaitmeniniy istekliy pateikimas (kas yra
mokymasis) yra susijes su mokytoju ir su
tuo, kaip mokiniai priima turinj, nes jie turi
turéti galimybe gauti informacijg jvairiais
formatais: garsiniu, regimuoju ar tekstiniu.
Mokytojas turi pateikti turinj jvairiomis
medijomis, siulydamas kelias alternatyvas
ir priemones, teikdamas jvairia pagalba,
kad visi mokiniai galéty atpazinti ir
jsisavinti déstomas zinias.

Veiksmo ir raiSkos skaitmeniniai istekliai
(kaip mokytis) yra susije su
besimokanciaisiais, nes Sie iStekliai yra
priemones, leidziancios mokiniams
naudoti jvairias strategijas, kad jie galéty
alternatyviai parodyti savo Zinias ir
jgudzius klaséje, pateikiant modelius,
griztamajj rysj ir parama skirtingiems jy
jgudziy lygiams.

Itraukimo iStekliai (mokymosi priezastys)
atitinka mokytojo siekj motyvuoti mokinius
pasitelkiant jvairias priemones. Pedagogas
turi suteikti mokiniams galimybe rinktis,

kad skatinty Iy interesus ir
savarankiSkuma. Kai kurios iS Siy
priemoniy yra ypaC susijusios su
Zaidybinimu  arba  Zaidimais  grjstu
mokymosi kontekstu.

Dél Siy trijy rasiy istekliy naudojimo

mokymo programoje mokiniai gali jgyti
Ziniy, jgudziy ir entuziazmo.

Kaip minéta, Siuo metu Si istekliy
klasifikacija ~ glaudziai  susijusi  su
universalaus mokymosi dizaino sistema,
nes klaséje galime sutikti daug skirtingy
mokiniy, turinCiy daug skirtingy gebéjimy
ir galimybiy, todél Sie iStekliai turi-buti
naudojami ir suprantami visiems.
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1.2.4. SKAITMENINES
PEDAGOGIKOS NAUDA IR RIZIKA
MUSY TIKSLINEI GRUPEL.

Irodyta, kad skaitmeniné pedagogika ir
priemonés yra labai naudingos intelekto
sutrikimy turintiems zmonéms. Socialiniy
tinkly plétra leidzia jiems pasiekti daugybe
informacijos ir bendrauti su daugiau
Zzmoniy. Be to, bet kokiy naujy jgudziy
jgijimas labai svarbus jy adaptacijai ir
socializacijai.

Skaitmeninés priemonés taip pat gali
padéti ieSkoti darbo, nes suteikia prieiga
prie daugiau darbo galimybiy ir palengvina
paraiSky teikima. Interaktyvus poziuris ir
mokymasis per patirtj padeda sunkumy
turintiems Zmonéms labai gerai suprasti ir
Jjsiminti informacijg, nes jie geriau mokosi
dalyvaudami ir iSbandydami dalykus
praktiskai.

Skaitmeniniai jguidziai skatina socialine
jtrauktj, nes jie tampa panasSesni j kitus
zmones. Be to, lengviau pasiekti
informacija, ypac tiems, kuriems sunku
uzmegzti rySius su Zmonémis. Pavyzdziui,
iSreikSti save mygtukais gali bati lengviau
tiems, kuriems sunku rasyti ranka, o
turintieji papildomy sensoriniy sunkumy
gali bendrauti kalbédami, matydami ir
liesdami.

Taciau su skaitmenine pedagogika ir
skaitmeninémis priemonémis taip pat
susijusi rizika. Skaitmeniné pedagogika ir
skaitmeninés priemonés daznai remiasi
abstrakciomis idéjomis ir procesais.

Sutrikusio intelekto zmoniy abstrakCiam
mastymui didele jtakg daro jy negalia. Tam
tikra rizika gali buti ta, kad pateikta
informacija gali bati nepakankamai aiski.
Siai  rizikai  jveikti reikia  daugiau
paaiskinimy ir  praktiniy  pavyzdziy.
mokymosi procese, pasitelkiant
skaitmenine pedagogika, daznai galime
parodyti procesg ar programa ir tikétis, kad
besimokantieji apibendrins Sig patirtj ir
pritaikys jg kituose panasiuose procesuose
ir programinéje jrangoje. Deja, intelekto
sutrikimy  turintiems Zmonéms  kyla
problemy dél apibendrinimo proceso. Tai
reiSkia, kad jiems reikés aptarti ir
praktiskai iSbandyti kiekvieng taikomajg
programa, procesa ir programine jranga,
kurig reikés naudoti ateityje.

Naudojant skaitmenine pedagogika
mokymasi daugiau suzinoti apie
kompiuterius ir internetg, intelekto
sutrikimy  turintys  Zmonés  tampa

savarankiskesni ir gali
visiSkai nauju pasauliu.
Deja, tai susije su interneto rizika -
bendravimu su pavojingais Zmonémis,
sukCiavimu ir t. t. Sutrikusio intelekto
zmoneés lengviau jgyja  pasitikéjima
nepazjstamaisiais ir daznai negali jvertinti
rizikos. Todeél saugumui internete turi bati
skirlamas ypatingas démesys. Skirtingi
intelekto  sutrikimy  turintys  Zmones
skirtingai supranta informacijg, uzduotis ir
procesus. Dél to gali bati sunku suburti
grupe, kuri vienodai suprasty medziaga.
Naudinga sudaryti grupes pagal supratimo
lygj.

susipazinti su
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Be to, reikia daugiau paaiskinimy ir visada
atsizvelgti j tai, ar informacija yra
pakankamai suprantama visiems.
Metaforos yra dar viena kalbos priemoné,
kurig sunku suprasti intelekto sutrikimy
turintiems Zmonémes. Naudojant
skaitmeninius  jrankius, zaidimus ir
programine jranga butina vengti metafory
arba tinkamai jas paaiskinti.

Kai kurie intelekto sutrikimy turintys
zmoneés gali turéti fiziniy sutrikimy, tokiy
kaip epilepsija ar kity, kuriuos gali paveikti
mirksincios Sviesos ar daug spalvy.
Svarbu turéti informacijos apie tokiy
dirgikliy rizikos lygj Zzmonémes, turintiems
papildomy fiziniy sunkumuy.

Gali bati, kad turédami daug smagiy
skaitmeniniy priemoniy, programinés
jrangos ar zaidimy intelekto sutrikimy
turintys asmenys gali pernelyg
susijaudinti. Jiems gali buti sunku
susikaupti ir grjzti prie medziagos, kai jie
labai iSsiblasko. Svarbu iSlaikyti
pusiausvyrg tarp jdomios ir linksmos
veiklos ir ramesniy rimtesniy temu.

Zmonémes, turintiems intelekto sutrikimy,
sunku ilgiau  jsiminti tam  tikrg
informacija.

Kad informacija baty tinkamai jsiminta,
gali prireikti daugiau pratimy ir kartojimo.

1.3. GEIMIFIKACIJA
1.3.1. APIBREZIMAS IR SAVYBES.
"Kartu su kitais itin svarbiais veiksmais,

tokiais kaip valgymas, miegas ar santykiai
su kitais zmonémis, zaidimas yra musy
primityviausiy smegeny dalis. Zaidimas yra
esminé evoliucijos proceso dalis; jis
padeda mums gyventi visuomenéje ir
suprasti socialinius vaidmenis. Be to tai
skatina karybiSkuma ir motyvuoja Zzmogy
noréti tyrinéti jj supant] pasaulj." (Manuela
Mena) Motyvuoti mokinius kai kuriose
aplinkose tampa sudétinga uzduotimi, nes
mokytojai turi konkuruoti su socialiniais
tinklais, vaizdo Zaidimais ir technologijomis
apskritai. Taciau yra metodiné priemoné,
kuri gali tapti svarbiu sajungininku klaséje,
tai  zaidybinimas (geimifkacija). Pirma
kartg dokumentuose pavartotas terminas

,Geimifikacija“ uZfiksuotas 2008 m. §;j
terming tinklarasCio jraSe pavartojo
Brettas Terrillas, kuris apibldino §j Zod;j
kaip ,,zaidimy mechanikos panaudojima ir
pritaikyma  kitose  srityse  siekiant
padidinti naudotojy jsitraukima®. Nuo to
laiko ,,Geimifikacija“ sukélé didziulj jvairiy
sriCiy, pavyzdziui, verslo, politikos ir
Svietimo, eksperty susidoméjima. 2012

m. tokie autoriai kaip Werbachas ar
Hunteris paminéjo Zaidimams
priklausanciy elementy ir techniky

naudojima ne liaudiniuose kontekstuose,
o Kappas emeé apibrézti ir derinti Sig
sgvoka su Svietimu, nes ja sudaro "su
Zaidimais Susijusios mechanikos,
estetikos ir strategijy taikymas siekiant
motyvuoti, skatinti ir spresti problemas".
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Siuo metu Zaidybinimas yra pladiai
naudojamas Svietimo kontekste ir daugelis
pedagogy taiko Sig metodika klaséje dél
gery rezultaty. Zaidybinimo, kaip aktyvios
metodikos, esme sudaro zaidimy
mechanikos panaudojimas ugdymo
aplinkoje ir jos pritaikymas atliekant
jvairias uzduotis, kurias mokiniai turi
spresti  savarankiskai. Si  Zaidimy
mechanika susijusi su tokiy elementy, kaip
rezultaty reitingai, avatarai, konkrecios
zaidimo taisyklés ir pan., naudojimu. Dél to
mokiniai yra daug labiau motyvuoti, jie
suvokia savo mokymosi procesg ir
savarankiSkai jgyja Zziniy visai kitokia
forma. Dél zaidybinimo placiai skatinamos
pastangos, saves jtvirtinimas ir
bendradarbiavimas, mokiniai gali jgyti
pazintinj, emocinj ir socialinj tobulé&jima.
Nors jy reikSmé ir jgyvendinimas klaséje
labai skiriasi, Siais laikais gana jprasta
maisyti Siuos du gana panasiai atrodancius
terminus: zaidybinimas ir zaidimais grjstas
mokymasis, taCiau tai néra tas pats.

Viena vertus, per zaidybintg veikla
mokiniai gali mokytis ne zaisdami
konkrecCius zaidimus, bet savarankiskai
atlikdami tam tikrg veiklg ir uzduotis,
susijusias su konkreciu turiniu, liaudiskoje
atmosferoje, tarsi zaisdami zaidima.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje,
siekdami bendro tikslo, t. y. ne laiméti ar
pralaiméti, o daryti pazangg ir jgyti tam

tikry  ziniy. Kita vertus, Zaidimais
grindziamas mokymasis - tai tam tikry
mokomuyjy zaidimy, kaip mokymosi

priemoniy, naudojimas siekiant jsisavinti
ar jvertinti jvairias ir konkrecias zinias,

atmosfera yra daug konkurencingesné nei
zaidybinéje veikloje, nes pagrindinis
tikslas yra laiméti zaidimg naudojant
iSmokta turinj.

1.3.2.ZAIDYBINIMO TIKSLALI.

Sia aktyvia metodika siekiama jvairiy
tiksly:

Pirma, pagrindinis zaidybinimo tikslas -
motyvuoti mokinius mokymo ir mokymosi
proceso metu. Si metodika padeda
mokiniams jsisavinti ir jgyti naujy Zziniy

jtraukiant juos | liaudine atmosfera.
Mokiniai yra labiau motyvuoti dalyvauti ir
patys aktyviai dalyvauja  mokymosi
procese.

Antra, Si metodika suteikia mokiniams
galimybe bendradarbiauti tarpusavyje ir
dirbti grupése siekiant bendro tikslo. Dél to
mokiniai lavina socialinius jgudzius, nes
turi kartu priimti sprendimus, prisiimti tam
tikrg vaidmenj grupéje, argumentuoti savo
idéjas ir priimti kitas. Taip jie ugdosi
savarankiSkumg ir kritinj mastyma. Be to,
jie turi praktiskai pritaikyti savo Zinias, kad
galéty spresti problemas, todél ugdosi
gebéjima spresti problemas.

TreCia, zaidybinimas suteikia mokiniams
galimybe mokymosi proceso  metu
susidurti su savo klaidomis ir jas pripazinti.
Si liaudiska atmosfera yra saugi vieta,
kurioje galima patirti nesékme ir bandyti
dar kartg, atsizvelgiant j tai, kad klaida yra
proceso dalis ir neiSvengiamas dalykas,
siekiant uZsibrézty tiksly. Si metodika
leidzia mokiniams jvertinti save pagal
gautg grjiztamajj rysj, kuris suteikia jiems
informacijos apie tai, kas yra
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batina taisytis, mokytis ir tobuléti, kad
baty galima judéti | priekj ir spresti
pateiktas uzduotis ir veikla.

Galiausiai, zaidybinimas sudaro geras
salygas taikyti IRT klaséje, nes daug
veiklos turi bati kuriama ir vykdoma
naudojant skaitmenines priemones klaséje
ir uz jos riby. Todél Sios metodikos
taikymas suteikia mokiniams galimybe
rinktis ir skaitmeninius jgudzius.

1.3.3. ZAIDYBINIMO ELEMENTAI.
2012 m. Werbachas ir Hunteris sukuré
gerai zinoma zaidybinimo piramide, kurioje
apibudinami pagrindiniai kiekvienos
Zaidybintos veiklos elementai: dinamika,
mechanika ir komponentai. Dinamika
pasak Werbacho ir Hunterio, Zaidybinimo
dinamika - tai visi aspektai, susije su
Zzmoniy norais, poreikiais ir smalsumu,
kurie lemia naudotojy motyvacija.
Svarbiausia dinamika yra Si: Pasakojimas:
besimokantieji turi zinoti, apie ka kalbama
Zaidime, veikloje ar uzduotyje.

Apribojimai: besimokantieji turi Zinoti,
kokios yra uzduoties ribos, apribojimai, ir
Sis  Zinojimas yra gana patrauklus
naudotojams. Emocijos:  zaidybinéje
veikloje turime pasiekti konkreCiy emocijy,
kurios padety iSlaikyti besimokanciyjy
démes;j ir motyvacijg veiklos kirimo metu.
Santykiai: taikant tokig metodika, mokiniai
turi bendrauti tarpusavyje, kad pasiekty
konkreciy tiksly, todel Sis faktas nustato

jvairiy tipy santykius.
Progresas: batina skatinti besimokanciyjy
pazangos jausma per visa Zaidybine veikla.

Mechanika

Mechanika - tai pagrindiniai elementai,
kurie naudojami Zaidybinéje veikloje,
siekiant jgyvendinti uzduoties dinamika.
Jie yra susije su principais, taisyklémis ir
tvarka, pagal kuriuos, naudojant grjztamajj
rySj, paskatas ir apdovanojimus, valdomas
naudotojy elgesys.

Svarbiausios Zaidimo mechanikos yra Sios:
ISSukiai: norédami atlikti bet kokig uzduot;
ar veikla, besimokantieji turi stengtis jg
atlikti.

Konkursas: Kaip ir kiekviename konkurse,
yra zmoniy, kurie laimi, ir zmoniy, kurie
pralaimi, taip pat prizas, kuris palaiko
mokiniy motyvacija.

Bendradarbiavimas: priesingai nei
konkurencija, nes mokiniai turi dirbti visi
kartu, kad pasiekty bendra tiksla.
Atsiliepimai: realiuoju laiku gauti teigiama
informacijg apie uzduoties eiga.
Apdovanojimas arba
mechanikos risis, skatinanti
pasiekimus ar pastangas.
IStekliy jsigijimas: jis susijes su batinybe
jsigyti ir gauti konkreciy istekliy, kad baty
galima atlikti uzduot;.

paskatos:
mokinio
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Posukiai:

tai reiSkia besimokancCiyjy dalyvavima
pagal skirtingus posukius zaidybinés
veiklos metu.

Komponentai

Zaidimo komponentai yra susije su
konkrecCiomis formomis, skirtomis

dinamikos ir mechanikos tikslams pasiekti.
Vieni i$ labiausiai paplitusiy ir gerai Zinomy
komponenty yra komandos, avatarai,
kolekcijos, uzduotys, taskai, virtualios
prekés, dovanos, pasiekimai, kova ir kt.
Kita gerai zinoma sistema, kuria remiamasi
Zaidybinimo literattroje, yra ,,Octalysis”
sistema, kurig 2008 m. sukuré Yu-kai
Chou, o véliau i$plété ir patobulino. Si
sistema naudojama analizuojant ir kuriant
patrauklig patirtj, jskaitant Svietimo sritj ir
daugel) kity, remiantis Zzmogaus
motyvacijos iSskaidymo | aStuonias
pagrindines varomasias jégas koncepcija.
Jos dazniausiai skirstomos | "baltyjy
skrybeliy" ir "juodyjy skrybéliy" dinamika.
Toliau aprasSytos astuonios varomosios
jégos, pirmosios keturios susijusios su
pirmgja kategorija, paskutinés keturios -

su antrgja, apraSymuose bandoma
motyvuojanciaja jéga sumenkinti
edukaciniais terminais, pateikiant

konkrecius pavyzdzius.

Epiné prasmé ir paSaukimas: Sis diskas
susijes su zmogaus troskimag bati kazko
didesnio uz save dalimi ir turéti tikslo
pojutj mokymosi kelyje. Tai gali reiksti, kad
mokiniams reikia parodyti, kaip jy
iSsilavinimas gali prisidéti prie prasmingos
ateities, pavyzdZiui, sprendziant realaus
pasaulio problemas arba darant teigiama
poveikj visuomenei.

Plétra ir pasiekimai: Tai susije su noru
tobuléti, mokytis ir siekti tiksly. Tai gali
bdti susije su aiSkiy mokymosi tiksly
pasiekimy pripazinimu. Mokiniai jauciasi
motyvuoti, kai mato, kad laikui bégant |y
jgudziai ir zinios geréja, taip pat kai jiems
suteikiama galimybé pasiekti svarbiausiy
tiksly.

KarybiSkumo jgalinimas ir grjztamasis
rySys: Sis siekis susijes su savo
karybiskumo ir originalumo raiSka ugdymo
procese. Jis apima galimybiy suteikimg
mokiniams  kritiSkai  mastyti, spresti
problemas ir dalyvauti kudrybiniuose
projektuose. Konstruktyvaus grjztamojo
rySio teikimas ir mokiniy kdrybiniy
pastangy pripazinimas padeda jiems
jaustis jgaliems ir motyvuotiems toliau
tyrinéti savo idéjas ir iSreikSti savo
unikalias perspektyvas.

Nuosavybe ir turéjimas: Sis siekis susijes
su noru Jgyti nuosavybés jausmag ugdymo
procese. Tai reiskia, kad
besimokantiesiems suteikiama galimybé

rinktis  ir  savarankiSkai  pasirinkti
dominandias temas ar  projektus,
leidZiama jiems suasmeninti  savo

mokymosi patirtj. Mokiniai gali pajusti
didesnj jausma jsitraukti, kai jie jaucia
atsakomybe uz savo mokymosi kelione.
Socialiné jtaka ir giminysté: Tai susije su
poreikiu bendrauti, socializuotis ir buti
jtakojamam Kkity.

Svetainéje Svietime, tai susije sukurti
palankig ir bendradarbiavimu grjstg
mokymosi aplinka, kurioje meKiniai gali
bendrauti su bendraamziais,/mokytojais ir
mentoriais.
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Grupiniai projektai, diskusijos ir galimybés
mokiniams dalytis savo ziniomis ir
jgudziais skatina priklausymo jausmg ir
motyvuoja mokinius per socialine jtaka ir
teigiamus santykius.

Stoka ir nekantrumas: Tai reiskia siek]
gauti kazka reto, iSskirtinio ar riboto laiko.
Svietimo kontekste S$is siekis gali bti
strategiskai naudojamas siekiant sukurti
skubos ir motyvacijos jausma. Pateikus
riboto laiko galimybes, mokiniali
motyvuojami imtis veiksmy ir maksimaliai
iSnaudoti  Siuos retus iSteklius ar
galimybes.

Nenuspéjamumas ir smalsumas: Sis
variklis susijes su zmogaus troskimu patirti
nezinomybe, netikétumus ir smalsuma.
Svietimo  kontekste tai gali  bti
netikétumy, paslapciy ir  jdomios
mokymosi medziagos jtraukimas, kad bty
skatinamas smalsumas ir tyringjimas,
mokiniai buty jtraukti ir noréty suzinoti
daugiau.

Praradimas ir vengimas: Tai susije su
siekiu iSvengti neigiamy pasekmiy,
praradimo ar ko nors praradimo. Svietimo
srityje tai gali buti susije su mokymosi
patirtimi, kai neigiamos tam tikry veiksmy
pasekmés yra matomos, kad mokiniai buty
motyvuoti islikti jsipareigoje ar susitelke.
,Octalysis“  sistema  naudoja  Sias
pagrindines  varomasias jégas, kad
iSanalizuoty ir suprojektuoty patirtj, pagal
kurig baty galima panaudoti svarbiausiy
motyvacijy derinj, siekiant motyvuoti ir
jtraukti besimokantjjj (Zaidéja).
Suprasdami ir jtraukdami Siuos motyvus,
pedagogai gali sukurti patrauklesne
zaidybinio mokymosi patirt;.

1.3.4PAGRINDINIAI ZAIDYBINIMO

PRINCIPAI.
Yra keletas pagrindiniy principy, kurie turi

bati jgyvendinami bet kokioje zaidybinéje
veikloje. Pirmiausia, jei pedagogai nori
sekmingai taikyti Sig metodika, jie turi

gerai suplanuoti veikla, pasirinkdami
konkrety mokymo turinj, taikydami
pedagogikos kriterijus ir iS anksto
iSanalizuodami  iStekliy,  kurie  bus
naudojami Viso proceso metu,
naudinguma. Kadangi Geimifikacija
pagrjsta biheviorizmu, mokymosi

procesas vyksta Siais etapais: stebéjimas,
veiksmas, grjztamasis rysys, atsakas ir
atlygis, todél kelis kartus pakartoje §j
procesg besimokantieji galiausiai iSmoks,
jgis ziniy. Kalbant apie paskutinj etapa
pries galutinj mokymasi, t. y. atlygj, galime
rasti dviejy skirtingy tipy atlygj. Viena
vertus, yra isoriniai atlygiai, susije su
visomis paskatomis arba prizais, kuriuos
besimokantieji gali gauti atlikdami
veiksma, pavyzdziui, taskais, Zenkleliais ir
t. t. Kita vertus, yra vidiniai atlygiai, susije
su pasitenkinimu, paties veiksmo atlikimo
patirtimi. Sios atlygio rigys susijusios su
abiejy rusiy besimokanciyjy motyvacija:
iSorine motyvacija - motyvacija, kuri kyla
iS besimokanciojo, visi malonumg ir
pasitenkinima teikiantys veiksniai,
pavyzdziui, taskai, prizai ir t. t., ir vidine
motyvacija - vidinis  paskatinimas,
skatinantis atlikti veiksmg, nes jis jam
patinka ir jis jauCiasi gerai. Srautas yra
svarbi bet kurios zaidybiné veikla.
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Tai reiSkia jvairiy veiksniy pusiausvyra,
leidzianCig gerai plétoti veiklag. Taigi,
norint, kad veikla vykty sklandziai, ji turi
bati jiems iSstkis, neturi buti labai
sudétinga, tikslas turi bati tikrai aiSkiai
suformuluotas, o besimokantieji turi gauti
griztamajj rysj, kad zinoty, kaip kokybiskai
jie atlieka veikla. Jei Siy keturiy elementy
nebus pasiekta, srautas nesusidarys ir
besimokantieji grei€iausiai nuobodziaus
arba nerimaus, o galiausiai pasiduos.
Tacdiau jei pedagogams tai pavyks ir
susikurs srautas, besimokantieji ne tik
mokysis, bet ir gerai praleis laikg, taigi
pereisime prie kito esminio Zaidybinimo
principo - pramogos.

Galiausiai, Zzaidybinimas taip pat reiskia,
kad emociniai veiksniai, nes per zaidybine
veikla besimokantieji gali iSsiugdyti
teigiama priklausomybe dél jvairiy sitlomy
saves vaizdavima (kartais grafinj, kai jie
naudoja tam tikrus avatarus). Be to, dél
gauty tasky ir tolerancijos klaidoms, nes
gaunamas grjztamasis rysys yra tiesioginis,
jile ugdo savo kompetencijos jausma. Dél
to, kaip ir kiekviename mokymosi procese,
kuriame dalyvauja pojuciai ir emocijos,
lengviau pritraukiamas jy démesys, o
Zinios jgyjamos geriau ir glaudziau.

1.3.5. ZAIDYBINIMO NAUDOJIMAS SU
Ml_JSl) TIKSLINE GRUPE NAUDA IR
RIZIKOS

Zaidybinimas  ir  Zaidimais  grjstas
mokymasis iSpopuliaréjo kaip veiksmingi
metodai, padedantys sudominti intelekto ir

pazinimo negalig turinCius
besimokanciuosius. Taciau pedagogai,
besirengiantys taikyti Sig naujoviSka

metodikg, turéty zinoti su jos naudojimu
susijusia rizika ir nauda.

Pirma, jie gali padéti besimokantiesiems
lengviau suprasti medziaga, nes pateikia
ja Zzaidybine forma. Antra, sunkumy
turintys besimokantieji daznai geriausiai

mokosi per patyriminj mokymasi, o
interaktyvus  zaidimy  pobidis  gali
veiksmingai  palengvinti §j procesa.

Galiausiai, jtraukiantis zaidimy pobudis
gali padéti iSlaikyti besimokanciyjy
démesj ilgesnj laikg, skatindamas didesn]
jsitraukima j mokymosi procesa. Vis délto
labai svarbu uztikrinti, kad Zaidimai baty
jmanomi, o ne pernelyg sudétingi.
Besimokantieji gali nusivilti, jei jiems
nepavyks sékmingai jveikti jy gebéjimams
per sudétingo zaidimo. Uztikrinant, kad
zaidimai buty tinkamai suprojektuoti ir
baty pakankamai sudétingi, galima padéti
iSlaikyti motyvacija ir jsitraukima. Dél to
svarbu atsizvelgti j naudojamy Zzaidimy
taisykliy sudétinguma. Sudétingos
taisyklés gali kelti sunkumy mokiniams su
negalia, todél pirmenybé teikiama
paprastoms taisykléms.

Be to, verta pazymeéti, kad svarbus zaidimy
elementas - galimybé bandyti ir bandyti
tol, kol pavyks pasiekti sékme,
nebaudziant uz klaidas.
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Taciau, nors tai gali bdti naudinga
motyvacijai, taip pat kyla pavojus, kad
besimokantieji gali tapti demotyvuoti, jei
jlems nuolat nepavyksta pasiekti sékmés.
Todél svarbu iSlaikyti pusiausvyrg ir teikti
tinkamg parama bei rekomendacijas, kad
besimokantieji islikty motyvuoti net ir
susidure su sunkumais.

Be kity pavojy, j kuriuos reikia atsizvelgti,
intelekto sutrikimy turintiems mokiniams
gali bati sunku atskirti linksmajg ir
rimtaja uzduoties dalj. Norint tai
suSvelninti, labai svarbu aiskiai pabrézti
ir paaiskinti skirtingus proceso aspektus.
Nors galima derinti linksmus ir rimtus
elementus, reikéty stengtis sumazinti
galimg painiava.

Kita rizika, j kurig reikia atsizvelgti, yra
ryskiy spalvy, mirksinciy ir besikeicianciy
paveiksléliy naudojimas, nes tai gali kelti
sunkumy besimokantiesiems, kurie yra
jautris jutimams arba serga epilepsija.

Svarbu nepamirsti  Siy veiksniy ir
uztikrinti, kad naudojami vaizdiniai
elementai atitikty besimokanciyjy
poreikius.

Tuomet batina atsizvelgti j pirmiau
paaiskintg skirtumag tarp ,Baltosios
kepurés“ ir  ,Juodosios  kepurés”
mechanikos. ,Baltosios kepurés®
Zaidybinimas reiSkia teigiamus zaidimo
elementus, kurie motyvuoja ir
konstruktyviai jtraukia

besimokanciuosius.

Kita vertus, ,Juodosios kepurés”
zaidybinimas apima subtilesnius ir
iSnaudojimo elementus, kuriais siekiama
skatinti motyvacija. Kurdami Zzaidybintag
mokymosi patirtj, pedagogai turi bati
atsargus ir atsargiai traukti ,,Juodosios
kepurés“ Zzaidybinimo elementus ir
uztikrinti gerai subalansuotg porg su
»,Baltosios kepurés® zaidybinimu.
Siekiant sukurti saugig ir jtrauki
mokymosi aplinkg intelekto ir kognityvini
sutrikimy turintiems besimokantiesiems,
labai svarbu teikti pirmenybe teigiamai
subalansuotam zaidybinimo motyvatoriy
naudojimui.



CHAPTER

Dazniausiai naudojami skaitmeniniai
jrankiai ir platformos. Zaidimy mechanika
ir zaidimais pagrjsto skaitmeninés
programos
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Ankstesniame skyriuje aptaréme
pagrindinius skaitmeninés pedagogikos ir
zaidybinimo principus, pabrézdami jy
integracinj  vaidmenj.  Siy  principy
jgyvendinimas atvéré naujus kelius aktyviali
jtraukti  besimokanciuosius, panaikinti
jtraukties kliatis ir skatinti kokybiSka
Svietima. Sis skyrius padés pereiti i$
daugiau teorinio pobudzio elementy |
konkreCig praktikg, t. y. bus pristatytos
dazniausiai naudojamos ir populiariausios
priemonés ir programos, kurios gali padéti
jgyvendinti  skaitmeninj ir  Zzaidimais
grindziamg  pedagogika.  Skaitmeniné
priemoné yra naudojama kaip galinga
mokymo ir mokymosi pagalbiné priemoné,
apie kiekvieng iS jy tinkle galima rasti
daugybe iStekliy, instrukcijy ir patarimuy.
TaCiau pastebime, kad triksta gairiy ir
iStekliy, kaip reikia Sias priemones naudoti
mokymo procese, kontekste jtraukiojo
mokymo, kaip apgalvoti jy pritaikymg ir
panaudojima. Poveikis, kurj Si tuStuma gali
sukelti suaugusiyjy Svietéjams, gali bati
jvairus - nuo baimés iki nenoro.

Siame skyriuje pateiktos mokomosios
programos yra ne tik tiltas tarp teoriniy

jtraukiojo ugdymo pagrindy ir realaus
taikymo, bet ir konkretus, jrodymais
pagrjstas Saltinis, kaip pritaikyti

dazniausiai naudojamas skaitmenines ir
Zaidimais grindziamas priemones
unikaliems kognityviniy ir elgesio sutrikimy
turinciy jauny suaugusiyjy poreikiams.
ISnagrinésime  jvairias  skaitmenines
priemones, kurios kruopsciai atrinktos
atsizvelgiant | jy potencialg praturtinti
musy tikslinés grupés Svietimo patirt;.

2.1 skyriuje bus pateiktos | tikslg
orientuotos Siy skaitmeniniy priemoniy
pamokos: "Canva", "MiroBoard", "Padlet",
"Jamboard”, "Mentimeter”, "Google
Meet", "Zoom", "Google Mail Powerpoint"
ir "Liveworksheets".

2.2 skirsnyje bus pateiktos | tikslg
orientuotos pamokos Sioms Zaidimais
grindziamoms skaitmeninéms
taikomosioms programoms: Wordwall,
Baamboozle, Kahoot, Socrative,
Actionbound.
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Kiekvienas vadovélis nori | pasillyti
iSsamy kiekvienos priemonés vadova,
pabrézdamas aplinkybes, ]  kurias
pedagogai ir pagalbininkai turéty atkreipti
démesj naudodami Sig priemone su
jaunais suaugusiaisiais, turinCiais
pazinimo ir elgesio sutrikimy. Apie
kiekvieng priemone, mes pateiksime
iSsamig informacijg svetainéje Siuos
pagrindinius elementus:

1.Irankio tipas: nurodoma skaitmeninio
jrankio  kategorija arba tipas (pvz.,
interaktyvioji  lenta, grafinio dizaino
jrankis, viktorinos platforma ir t. t.).
2.Galimi  vadovéliai:  paminétos  ir
pateiktos nuorodos j esamus atitinkamus
vadovélius ar instrukcijas, kurios yra

prieinamos tokiose platformose kaip
"YouTube" ar internete ir gali padéti
naudotojams iSmokti veiksmingai

naudotis priemone.

3.Pagrindinés  funkcijos: iSvardijamos
svarbiausios skaitmeninio jrankio
funkcijos ir galimybés.

4.Pliusai ir patogios naudoti funkcijos:
pabréziami teigiami jrankio aspektai, dél
kuriy jis yra patogus naudoti ir naudingas
pedagogams ir besimokantiesiems, ypac
jauniems  suaugusiesiems,  turintiems
kognityviniy ir elgesio sutrikimuy.

5.Trukumai / naudoti
savybeés:

nurodomi visi su priemone susije
trGkumai ar sunkumai, ypaC susije su
patogumu naudoti ir  konkrecCiais
tikslinés grupés poreikiais.

Sie elementai bus struktdruota ir
informatyvi 2 skyriaus  vadovélio
apzvalga, padésianti skaitytojams
suprasti priemones ir jy galimybes
jtraukiojo ugdymo kontekste.

nepatogios
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CANVA - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

Jrankio tipas 1.Kurkite naujg medziagg (dokumentus, interaktyviaja
lenta, vaizdo jrasus, pristatymus, praneSimus socialingje
"Canva" yra internetiné  Ziniasklaidoje ir t. t.);

dizaino ir vizualines 2 Paprasta naudotiir puikiai atrodo;
komunikacijos 3.Patogi vilkimo ir nuleidimo sistema;
platforma. 4.Suskirstyti pagal temas;

5.Daug funkcijy (Sablonai, informacijos vizualizavimas,

nuotrauky redaktorius, vaizdo jrasSy redaktorius ir t. t.).
Vartotojui patogios funkcijos

1. Lengva prisijungti/uzsiregistruoti

2. Patogi vilkimo ir nuleidimo sistema

3.Sablonai (nereikia daug dirbti su projektu)

4.Informacijos vizualizavimas

5.Ivairls Sablonai pagal paskirt;

6.Galima naudoti "Mac 0S", "i0S", "Android", "Windows 10"
ir vélesnése versijose.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1. Sunku paaiskinti parsisiuntimo / dalijimosi procesa
2.Svetainéje per daug mygtuky ir paveiksleéliy
3. Sunkumai pritaikant tekstg ir paveikslélius prie Sablony.

Mokomosios
priemonés

https://www.canva.com
https://www.canva.com/learn/a-step-by-step-guide-to-designing-from-
scratch/

https://www.youtube.com/watch? v=Al4yUDMFbw4

Co-funded by =
the European Union l d



https://www.canva.com/
https://www.canva.com/learn/a-step-by-step-guide-to-designing-from-scratch/
https://www.canva.com/learn/a-step-by-step-guide-to-designing-from-scratch/
https://www.youtube.com/watch?v=Al4yUDMFbw4

U m MIRO LENTA - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

Irankio tipas
1.Bendravimo uzmezgimas;

"Miro" yra komandos 2.Greiciau kurkite ir tobulinkite medziaga;

vizualiné platforma, 3.Palengvinkite bendradarbiavima;

skirta bendrauti, 4.Centralizuokite ir standartizuokite komunikacija;
bendradarbiauti ir kurti 5.Palaiko (beveik) visus faily tipus;

kartu, 6.Programeélés (beveik) bet kokiam jrenginiui.

e Naudotojui patogios funkcijos

priemonés
1. Lengva prisijungti / uzsiregistruoti;
https://www.miro.com 2. Lengva naudoti;
https://www.youtube.c 3. Sablonai ir karkasai:
om/watch? 4. Begaliné drobé;
v=mNNPchRnDp8&t=1 5. Valdikliai;
11s 6. Bendradarbiavimas naudojant pele;
7. Lengvas dalijimasis ekranu ir pristatymai;
8. Iterptas vaizdo jrasas, pokalbiai ir komentarai.

Vartotojui nepatogios funkcijos
1. Tikrasis puslapiy redagavimo procesas yra sudétingas;

2. Ne visada galima pasakyti, kas kg pridéjo prie projekto /
lentos, todél gali buti neaisku, kas ir kg pakeite.

Co-funded by =
the European Union l d



https://miro.com/it/
https://www.youtube.com/watch?v=mNNPchRnDp8&t=111s
https://www.youtube.com/watch?v=mNNPchRnDp8&t=111s
https://www.youtube.com/watch?v=mNNPchRnDp8&t=111s
https://www.youtube.com/watch?v=mNNPchRnDp8&t=111s
https://www.youtube.com/watch?v=mNNPchRnDp8&t=111s

A"

Jrankio tipas

"Padlet" yra naujoviska
platforma, kuri
palengvina mokytojy ir
mokiniy bendravimg ir
veikia kaip internetiné
skelbimy lenta. Tai
vaizdiné lenta turiniui
tvarkyti ir dalytis juo.

Mokomosios
priemoneés

https://www.padlet.com
https://www.youtube.co

m/watch?
v=qqGhcWG6e2g

https://www.youtube.co

m/watch?
v=_dRr8FOY5p0

https://www.youtube.co

m/watch?
v=j0jcxg260onM

Co-funded by =
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PADLET - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Bendravimo uzmezgimas;
2.Dalijimasis dokumentais;

3.Lengva ir intuityvu;

4.Universalu ir jtraukiant;

5.Palaiko (beveik) visus faily tipus; 6.Programeélés (beveik)
bet kokiam jrenginiui;

7.Grazus ir jdomus;

8.Privatus ir saugus;

9.Lankstus ir universalus;
10.Asmeninis profilis;

11.IeSkokite informacijos ir jkvépimo.

Naudotojui patogios funkcijos

1. Lengva prisijungti / uzsiregistruoti;

2.Lengva naudoti (jrasus galima pridéti vienu
spusteléjimu, kopijuoti ir jklijuoti arba vilkti ir nuleisti,
veikia taip, kaip veikia jusy protas - regéjimu, garsu ir
lietimu, pakeitimai automatiskai iSsaugomi);

3. Galimybé organizuotai dalytis informacija ir jg gauti;

4. Galima naudotis 42 kalbomis;

5. Ikelti failus iS kompiuterio, padaryti nuotrauka ar
vaizdo jraSa is telefono arba nuoroda is interneto;

6. Skelbti vaizdus, dokumentus, vaizdo jrasus, muzikg ir
failus iS "Photoshop", "Illustrator", "Autocad" ir kt.
programy;

7. Galima naudoti "i0S" ("iPhone", "iPad", "iPod Touch"),
"Android".

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Reikia, kad bty galima nustatyti skirtingus faily
formatus, kuriuos galima jkelti;
2. Néra patogi naudoti, kartais Siek tiek sudeétinga.


https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g
https://www.youtube.com/watch?v=qqGhcWG6e2g
https://www.youtube.com/watch?v=_dRr8FOY5p0
https://www.youtube.com/watch?v=_dRr8FOY5p0
https://www.youtube.com/watch?v=_dRr8FOY5p0
https://www.youtube.com/watch?v=_dRr8FOY5p0
https://www.youtube.com/watch?v=j0jcxg26onM
https://www.youtube.com/watch?v=j0jcxg26onM
https://www.youtube.com/watch?v=j0jcxg26onM
https://www.youtube.com/watch?v=j0jcxg26onM

)

Jrankio tipas

"Jamboard" - tai
skaitmeniné lenta,
kuria naudodamiesi
"Jamboard” jrenginiu

(55 coliy skaitmenine
lenta, veikiancia su "G

Suite"  paslaugomis),
Ziniatinklio narsSykle
arba mobiligja
programéle galite

bendradarbiauti
realiuoju laiku.

Svarbu paminéti, kad
2024 m. sausio mén. Si
skaitmeniné priemoné
bus pakeista.

Mokomosios
priemonés

https://jamboard.googl
e.com
https://www.youtube.c
om/watch?
v=S9m4HCjOkcA

https://www.youtube.c
om/watch?
v=6aQ50BAV8n8

Co-funded by =
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JAMBOARD - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Skaitmeniné lenta, leidzianti bendradarbiauti realiuoju
laiku naudojant "Jamboard" jrenginj, interneto narSykle
arba mobiligjg programéle;
2.Palengvinkite bendradarbiavima;
3.Darbas su "Google" disku;
4.Dalijimasis dokumentais;
5.0rganizuokite vaizdo susitikimus;
6.Bendradarbiaukite naudodami bet kurj jrengin;.
Naudotojui patogios funkcijos
1. RaSykite ir pieskite naudodami pridedama rasiklj ir pele
ar sekimo skydelj;
2. lIesSkokite "Google" ir
tinklalapius;
3. Nupieskite dézute, zvaigzde, kate ar drakona. Vaizdy
atpazinimo technologija jusy eskiza pavercia iSbaigtu
paveiksléliu;
4. Pateikite savo uogiene arba baltgjg lentg "Google Meet"
vaizdo skambuciu Zzmonéms, kurie ja Zitri nuotoliniu badu;
5. Lengva | uogiene jtraukti "Google Docs", "Sheets" ir
"Slides";
6. Uogienés failai automatisSkai iSsaugomi "Drive", Galite
perziuréti ir redaguoti savo uogienes isS bet kurios vietos, kur
yra interneto rysys. Jusy uogienés darbas iSsaugomas
automatiskai;
7. "Jamboard" ekrane rodomi busimi "Google" kalendoriaus
jvykiai;
8. Bakstelékite darbotvarkés punkta,
suplanuota susitikima;
9. Galima naudoti "Mac 0S", "i0S", "Android".
Vartotojui nepatogios funkcijos

jterpkite paveikslélius ar

kad pradétuméte

1. Irankiai kartais gali buti Siek tiek nepatogus;
2. Lipnios pastabos visada rodomos toje pacioje vietoje, todél
dalyviai turi pereiti j kitg "Jamboard" lentos vietg, kad pamatyty
visas sukurtas pastabas;
3. Dideliam naudotojy skaiciui gali bati sunku vienu metu
redaguoti tg pacia lenta;

4. Nesusipazinusiems su "Google" programomis gali prireikti
papildomos pagalbos.


https://jamboard.google.com/?pli=1
https://jamboard.google.com/?pli=1
https://www.youtube.com/watch?v=S9m4HCjOkcA
https://www.youtube.com/watch?v=S9m4HCjOkcA
https://www.youtube.com/watch?v=S9m4HCjOkcA
https://www.youtube.com/watch?v=S9m4HCjOkcA
https://www.youtube.com/watch?v=6aQ5OBAV8n8
https://www.youtube.com/watch?v=6aQ5OBAV8n8
https://www.youtube.com/watch?v=6aQ5OBAV8n8
https://www.youtube.com/watch?v=6aQ5OBAV8n8

O J MENTIMETRAS - PAMOKA

Mentimeter

Pagrindinés funkcijos

rankio tipas
l P 1.Leidzia kurti tiesiogines apklausas arba apklausas;

2.Siulomos priemonés, padedancios naudotojui ir klausytojams
palengvinti pristatymo patirtj, jskaitant pasakojima balsu ir tik
praneséjui skirta rodinj su pastabomis ir anotacijomis;
3.Siulomos jvairios skaidriy projektavimo priemonés, pvz.,
Mokomosios animacijos, piktogramos ir peréjimai;

priemonés 4.Realiuoju laiku rodomi studenty atsakymai j instruktoriaus
uzduodamus klausimus tiesioginés pamokos ar renginio metu;
5.Turi zaidimo jrankiy, jskaitant, bet neapsiribojant, zenkliukus,
lyderiy lenteles ir tasky skaiciavima;

6.Palengvina auditorijos klausimy sutelkimg, moderavimag ir
balsavima;

7.Naudotojai gali kurti apklausas naudodami paprastg vilkimo ir
nuleidimo arba WYSIWYG redaktoriy;

8.Leidzia kurti apklausas jvairiomis kalbomis ir iSpléstinj apklausy
vertima;

9.Itrauktos hibridiniy arba virtualiy renginiy palaikymo funkcijos.

Skaitmeninés
platformos jrankis

https://www.mentimet
er.com/featur es

https://www.youtube.c
om/watch?
v=VpbXY98R39c

https://www.youtube.c
om/watch?

v=40-QrC_TpgI Naudotojui patogios funkcijos

1. Tikslinés grupés jtraukimas jtraukiantis ir vizualiai
patrauklus;

2. Rapinimasis jtraukimu: didelio kontrasto rezimas ir
suderinamumas su ekrano skaitytuvais;

3. Realaus laiko grjztamasis rysys besimokanciujy
sgveikoje.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Reikia vienu metu sekti instrukcijas ir pasiekti informacija i$
dviejy skirtingy Saltiniy / jrenginiy (iSmaniojo telefono /
projektoriaus);

2. Sunkumai narsant platformoje arba naudojant jrenginj, kad
baty galima pasiekti platforma;

3. "Perdéta stimuliacija".

Co-funded by =
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https://www.mentimeter.com/features
https://www.mentimeter.com/features
https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=VpbXY98R39c
https://www.youtube.com/watch?v=4o-QrC_TpgI
https://www.youtube.com/watch?v=4o-QrC_TpgI
https://www.youtube.com/watch?v=4o-QrC_TpgI
https://www.youtube.com/watch?v=4o-QrC_TpgI

) (

Jrankio tipas

"Google
"Google"
vaizdo
paslauga.

Meet" yra
sukurta
bendravimo

Mokomosios
priemoneés

https://support.googl
e.com/a/users/a
nswer/92827207?
hi=lt&ref_topic=7306
097&sjid=163185
24706340764705-
EU&visit_id=6382536
35286172796-
651247456&rd=1#ge
t-started

"GOOGLE MEET" - PAMOKA
Pagrindinés funkcijos

1.A nemokamy funkcijy jvairové;

2.Virtualaus susitikimo fonas, kuris leidzia sukurti
profesionalesnj fonga, kai vedate susitikima; 3.Programéliy
integracija ("Google Meet" sklandziai integruojasi su
"Gmail", "Google" kalendoriumi ir "Microsoft Office"
programélémis);

4.Suderinamumas su jvairiais jrenginiais ("Google Meet"
veikia kompiuteriuose, plansetiniuose kompiuteriuose,
"Android" ir "Apple" jrenginiuose);

5.Tiesioginiai subtitrai (automatiniai tiesioginiai subtitrai
suteikia dar vieng galimybe dalyviams sekti susitikimus);
6.Zinuéiy siuntimas (Zinuéiy siuntimas skambudiy metu
leidzia dalytis failais ir nuorodomis nepertraukiant
kalbancio asmens);

7.Ekrano bendrinimas (lengvai bendrinkite ekrang su
kitais dalyviais);

8.Neribotas susitikimy skaiCius (galite sukurti neribota
susitikimy, kuriuose dalyvaus po 100 dalyviy, skaiCiy);
9.Vaizdo ir garso perzilros ekranas (spusteléje susitikimo
nuoroda, pries jeidami j susitikima turésite laiko pritaikyti
vaizdo ir garso nustatymus).

Naudotojui patogios funkcijos

1. Nemokama visiems "Google" naudotojams;
2. Lengva naudoti. Prisijungti prie susitikimo paprasta - tereikia spusteléti arba
paliesti nuoroda. Sukurti susitikima taip pat paprasta;

3. Nereikia jdiegti kompiuteryje;

4.Dalijimasis "Google" dokumentais (dokumentais, skaiciuoklémis, prezentacijomis);
5. Galimybé prisijungti prie susitikimy per interneto narsSykle arba per "Android" ar

"I0S" programéles.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1. Programa leidZia dalytis tik vienu ekranu vienu metu; 2. Programa
neleidzia jrengti laukimo kambariy, kuriuose Seimininkas galéty visiSkai
kontroliuoti, kada kas nors prisijungia prie susitikimo; 3. "Google Meet" taip
pat neturi programéléje esancios lentos; 4. Vaizdo jraSymas, yra uZ
mokamos sienos.

KR Co-funded by ~
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https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started
https://support.google.com/a/users/answer/9282720?hl=lt&ref_topic=7306097&sjid=16318524706340764705-EU&visit_id=638253635286172796-651247456&rd=1&get-started

O ()  ZOOM-PAMOKA

200Mm

o Pagrindinés funkcijos

Jrankio tipas

1.Prisijungimas prie susitikimy ir jy organizavimas: a. Per

susitikimo ID: jei busite pakviesti | susitikimg, gausite unikaly

susitikimo ID. "Zoom" programoje spustelékite "Prisijungti®,

jveskite susitikimo ID ir spustelékite "Prisijungti prie susitikimo".

b. Per nuoroda: Spustelékite jums atsiysta "Zoom" susitikimo

https://www.youtu nuoroda, ir ji automatiSkai atidarys "Zoom" programéle bei

be.com/watch? prisijungs prie susitikimo;

v=00UwumKCW?7 2.Susitikimo organizavimas: a. "Zoom" programos pagrindiniame

M ekrane spustelékite "Host a Meeting" (organizuoti susitikima). b.
Pasirinkite "With Video Off" (su iSjungtu vaizdo jrasu) arba "With
Video On" (su jjungtu vaizdo jrasu), priklausomai nuo to, ar norite
pradéti su jjungta, ar iSjungta kamera. c. Pakvieskite dalyvius:
Dalyvius galite pakviesti siysdami jiems susitikimo ID arba
dalydamiesi susitikimo nuoroda el. pastu, zinuciy programeélémis
ar kalendoriaus kvietimais;
3."Zoom" etiketas ir patarimai: a. Bukite punktualds: |
susitikimus atvykite laiku, kad parodytuméte pagarba Kkity
dalyviy tvarkarasCiams; b. ISlaikykite profesionaluma: Tinkamai
apsirenkite ir, jei jmanoma, islaikykite profesinj fong; c: Bukite
aktyvus dalyvis: uzduokite klausimus, atsakinékite | Kkity
klausimus ir naudokite neZodinius Zenklus, pvz.

Susitikimy platforma

Mokomosios
priemoneés

Naudotojui patogios funkcijos

1.Prisijungti vienu spusteléjimu: "Zoom" funkcija "Prisijungti vienu spusteléjimu" leidzia
dalyviams nejtikétinai lengvai prisijungti prie susitikimy. Nesvarbu, ar jie gauna susitikimo
nuoroda, ar turi susitikimo ID, prisijungti prie "Zoom" susitikimo tereikia vieno paspaudimo;
2.Intuityvi sgsaja: "Zoom" pasizymi intuityvia ir patogia sasaja. Jos iSdéstymas Svarus ir
patogus, o pagrindiniai valdikliai matomi gerai matomoje vietoje. Tokios funkcijos, kaip
mikrofono iSjungimas ir iSjungimas, vaizdo jraso paleidimas ir sustabdymas, ekrano
bendrinimas, yra lengvai pasiekiamos susitikimo metu.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Susitikimo nuovargis ir padidintas iSsekimas;
2. Ribota jraSymo trukmé (nemokamas planas)

Co -funded by
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https://www.youtube.com/watch?v=QOUwumKCW7M
https://www.youtube.com/watch?v=QOUwumKCW7M
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O M  "GOOGLE MAIL" - PAMOKA

Irankio tipas

"Google" pastas
(Gmail) yra nemokama
"Google" teikiama el.
pasto paslauga.

Mokomosios
priemonés

https://www.youtube.c
om/watch?
v=0D7H4p_luvs

Pagrindinés funkcijos

1.Slaméto  filtravimas. "Gmail" naudoja  paZangias
technologijas, kad nepageidaujamy laiSky nepatekty j jasy
pasto dézute. Dauguma nepageidaujamy laiSky
automatiskai siunc¢iama | atskirg nepageidaujamy laiSky
aplanka, o po 30 dieny jie iStrinami;

2.Pokalbio vaizdas. Pokalbis el. pastu vyksta tada, kai
siuncCiate el. laiSkus pirmyn ir atgal su kitu asmeniu (arba
Zmoniy grupe);

3.Integruotas pokalbis. Uzuot siunte el. laiSka, galite siysti
kam nors trumpaja zinute arba naudotis balso ir vaizdo
pokalbiy funkcija, jei jusy kompiuteryje yra mikrofonas ir
(arba) interneto kamera;

4.Skambugio telefonas. Si funkcija panasi j balso pokalbius,
taciau galite rinkti tikrg telefono numer;j ir skambinti j bet
kurj pasaulio telefona. Skambinti j bet kurig JAV ar Kanados
vietg galima nemokamai, o j kitas Salis galima skambinti
palyginti nedideliais tarifais.

Naudotojui patogios funkcijos

1. Nemokama ir paprasta naudoti;

2. Apsauga nuo nepageidaujamy laiSky. Tai gali padéti
apsaugoti jusy paskyra ir palaikyti tvarkinga pasto dézute;

3. "Gmail" leidzia pritaikyti pasto dézute temomis, etiketémis ir
filtrais;

4. Galima pasiekti iS bet kurio interneto rysj turincio jrenginio,
jskaitant iSmaniuosius telefonus ir plansSetinius kompiuterius;

5. "Gmail" yra integruotas su kitomis "Google" paslaugomis,
pavyzdziui, "Google Drive" ir "Google Calendar".

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Ribota saugykla;
2. Didelis "Gmail" naudotojy skaiCius, be to, naudotojai negali
laisvai pasirinkti savo vartotojo vardo.

Co -funded by
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O POWERPOINT - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Pradedame: Atidarykite "PowerPoint" ir pasirinkite jusy pristatymo

Irankio tipas stiliy atitinkantj skaidriy isdéstyma. Paprastai geras atspirties taskas
_ _ yra antrastinés skaidrés maketas. Pridékite pavadinima ir, jei reikia,
Pristatymo ir paantraste, kad pristatytuméte prezentacijos tema.
zaidybinimo jrankis 2.Turinio pridéjimas: Naudokite skaidrése esancius turinio langelius
. tekstui, paveiksléliams ir kitai medijai pridéti. Tiesiog spustelékite
M?komo§|os turinio laukelj ir pradékite raSyti arba naudokite skirtuka "Insert"
priemones (Iterpti) ir pridekite paveiksléliy, formy, diagramy ir daugialypés
terpes.
WWW.Y 3.Skaidriy dizainas ir formatavimas: "Dizainas" skirtuke pasirinkite
outube.com/watch? tema.
v=XF34- Wu6qWwuU 4.Skaidriy peréjimai ir animacijos: Pridédami skaidriy peréjimus ir

animacija, padarykite pristatyma jdomesnj. Sias funkcijas rasite
skirtukuose "Peréjimai" ir "Animacijos". Taikykite subtilius peréjimus
tarp skaidriy ir naudokite animacijas, kad prezentacijos metu
atskleistuméte elementus po viena.
5.Skaidriy tvarkymas ir pertvarkymas: Skaidréms tvarkyti ir pertvarkyti
naudokite kairéje esantj skydel] "Skaidrés". Galite lengvai pridéti,
dubliuoti, iStrinti ar pertvarkyti skaidres, kad sukurtuméte logiska
prezentacijos srauta.
6.Pristatymo pristatymas: Prie$ pristatydami prezentacija, jjunkite
skaidriy demonstravimo rezima, kad pamatytumeéte, kaip jlsy
prezentacija atrodys auditorijai. Per skaidres galite judéti rodykliy
klaviSais arba pelés paspaudimais.

Naudotojui patogios funkcijos

1.Intuityvi sasaja: Programos "PowerPoint" sgsaja yra paprasta ir pazjstama, todél tiek
pradedantiesiems, tiek patyrusiems naudotojams lengva narsyti ir efektyviai naudotis programine
jranga;

2.Vartotojai gali lengvai pritaikyti savo prezentacijy iSvaizdg pasirinkdami jvairias temas ir
taikydami jvairius stilius, spalvas ir Sriftus, kad jie atitikty jy pageidavimus ar prekés Zenkla;
3.Naudotojai gali lengvai pridéti animacijos ir skaidriy peréjimo efekty prie savo prezentacijy, taip
padidindami vizualinj patraukluma ir sudomindami auditorija.

zentacijas. . . ..
Vartotojui nepatogios funkcijos

Sudeétingas formatavimas: Kai kuriems naudotojams formatavimo procesas gali pasirodyti
sudétingas ir

reikalaujantis daug laiko, ypaC kai bandoma tiksliai iSlyginti ar sukurti dizaino elementus:
Programos

"PowerPoint" gali buti apribojimy, susijusiy su konkreciy garso ir vaizdo faily formaty
tvarkymu. Naudotojams gali

tekti konvertuoti arba optimizuoti medijos failus prie$ juos jterpiant j prezentacijas.

Co-funded by H
- the European Union Il \J k



)

Jrankio tipas

"LiveWorksheets" yra
internetiné platforma,
kurioje pedagogai gali
kurti interaktyvius
darbo lapus ir uzduotis
savo mokiniams.

Mokomosios
priemoneés

https://www.liveworks
heets.com/
https://www.youtube.c
om/@Live-
Darbalapiai

L]
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"LIVE WORKSHEETS" - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Interaktyvumas: "LiveWorksheets" leidzia mokytojams
kurti patrauklia ir interaktyvia mokymosi medziaga, kuri
pranoksta tradicinius statiSkus darbo lapus;
2.Atsiliepimai: Mokytojai gali iS karto suteikti mokiniams
griztamajj rysj, todél tai yra naudinga formuojamojo
vertinimo priemoné;

3.Pritaikymas: Mokytojai gali pritaikyti darbo lapy turinj ir
dizaina, kad jie atitikty konkreCius mokymo poreikius ir
tikslus;

4.Prieinamumas: Mokiniai gali naudotis Siais darbo lapais
IS jvairiy jrenginiy, pvz., kompiuteriy, planSetiniy
kompiuteriy ir iSmaniyjy telefony;

5.Dalijimasis ir bendradarbiavimas: Mokytojai gali dalytis
savo darbalapiais su kolegomis ir bendradarbiauti kuriant
iSteklius.

Naudotojui patogios funkcijos

1.Jis gali bati naudojamas kaip vertinimo arba jsivertinimo
priemone;

2. Jis greitai pateikia jvertinima;

3. Uzduotys yra interaktyvios.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Reikalingas stabilus interneto rySys, mokiniai turi dirbti
internetu;

2. Efektyvios uzduoties suklrimas gali uztrukti, tam reikia laiko
ir praktikos.


https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.youtube.com/%40Live-
https://www.youtube.com/%40Live-

ZAIDIMAIS GR|STOS
SKAITMENINES
ey PROGRAMOS
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WORDWALL - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

ua

1."Wordwall" suteikia mokytojams patogig sasaja, kad jie galéty
kurti patrauklig ir interaktyvig veiklag savo mokiniams. Galite kurti
Zaidybinimo uzduotis, pavyzdziui, viktorinas, Zzodziy paieSkas, atitikmeny
skaitmeninis jrankis zaidimus, kryziazodzius, atmintines ir kt. Platformoje sitlomi jvairas

Sablonai ir pritaikymo parinktys, todél mokytojai gali pritaikyti veiklg

pagal savo konkrecius poreikius;

2."Wordwall" turi didzZiule biblioteka iS anksto paruosty uzduociy,

kurias suktré mokytojai iS viso pasaulio. Mokytojai gali ieskoti ir

narsyti bibliotekoje, kad rasty savo pamokoms tinkamy uzduodiy,
Mokomosios arba gali keisti ir pritaikyti esamas uZduotis, kad jos atitikty jy
priemonés konkrecius reikalavimus;

3."Wordwall" palaiko mokymasi bendradarbiaujant, nes mokytojai
https://www.youtube.c &ali kurti veiklas, skatinancias mokiniy saveika. Pavyzdziui,
om/watch? v=Zkcz- mokytojai gali kurti komandines viktorinas arba Zodziy karimo
OPZLEA zaidimus, skatinanCius mokinius dirbti kartu. Platformoje taip pat
galima dalyvauti gyvai;
4."Wordwall" siGlo integruotas vertinimo funkcijas, kurios leidzia
mokytojams stebéti mokiniy pazangg ir rezultatus. Mokytojai gali
kurti ataskaitas, kad jvertinty atskiry mokiniy pasiekimus arba
suzinoty apie bendrus klasés rezultatus. Si funkcija padeda
mokytojams nustatyti sritis, kuriose mokiniams gali prireikti
papildomos pagalbos, ir atitinkamai koreguoti mokyma.

Jrankio tipas

Naudotojui patogios funkcijos

1. Intuityvi sasaja;

2. Placios veiklos galimybés: silloma daug jvairiy veiklos risiy, jskaitant
viktorinas, zaidimus, galvosukius...;

3. Wordwall skatina mokiniy bendradarbiavima, nes mokytojai gali kurti
interaktyvias veiklas, skatinanCias komandinj darba.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1. Ribotos nemokamos funkcijos: yra tam tikry apribojimy, susijusiy su veiklos, kurig galima
sukurti arba pasiekti, skaic¢iumi;

2. Ribotas i$ anksto sukurtos veiklos pritaikymas: Wordwall sitlo iS anksto paruosty veikly
biblioteka, taCiau Siy veikly pritaikymo lygis gali buti ribotas;

3. Wordwall pirmiausia veikia kaip internetiné platforma, todél norint ja naudotis, reikalingas
stabilus interneto rysys.

L]
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Jrankio tipas

Zaidybinimo skaitmeninis
jrankis

Mokomosios
priemonés

https://www.youtube.com
/watch? v=Zkcz-OPZLEA

Naudotojui
patogios funkcijos

1. Ribotos nemokamos
funkcijos: yra tam tikry
apribojimy, susijusiy su

veiklos, kurig galima
sukurti arba pasiekti,
skaiciumi;

2. Ribotas iS anksto
sukurtos veiklos
pritaikymas:  Wordwall

siulo iS anksto paruosty
veikly biblioteka, taciau
Siy veikly pritaikymo
lygis gali buti ribotas;

3. Wordwall pirmiausia
veikia kaip internetiné
platforma, todél norint ja
naudotis, reikalingas
stabilus interneto rysys.
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BAAMBOOZLE - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1."Bamboozle" Zaidimo kirimas: Norédami pradéti naudotis
"Bamboozle", pirmiausia eikite ] "Bamboozle" svetaine ir
uzsiregistruokite paskyroje. Prisijunge spustelékite "Sukurti" ir pradékite
kurti interaktyvy Zaidima. Suteikite Zaidimui pavadinimg ir pasirinkite
norimo sukurti zaidimo tipa (pvz., viktorina, bingo, atminties rungtyneés ir
t.t.);

2. Klausimy ir turinio jtraukimas: Pritaikykite "Bamboozle" Zaidimag
pridédami klausimy, turinio ar isStkiy. Pavyzdziui, viktorinos Zaidime
galite jvesti klausimus su keliais atsakymy variantais arba tiesos ir
netiesos klausimus ir atitinkamus atsakymus. Atminties atitikmeny
Zaidime galite jkelti paveikslélius ir suderinti juos su atitinkamomis
poromis;

3. Bamboozle" sillo jvairius Sablonus ir pritaikymo parinktis, kad
galétumete sukurti savo Zaidimo lenta. Galite pasirinkti spalvas, temas ir
Sriftus, kad atitikty jdsy zaidimo stiliy ar tema.

Individualizavus Zaidimo lenta, ji taps patrauklesné ir
patrauklesné dalyviams;

4. Zaidimas: Kai "Bamboozle" Zaidimas bus paruostas, galésite pradéti jj
Zaisti su savo auditorija. Galite pasidalyti unikalia Zaidimo nuoroda arba
kodu su dalyviais, ir jie galés | pasiekti savo jrenginiuose (pvz.,
iSmaniuosiuose telefonuose, plansetiniuose kompiuteriuose arba
kompiuteriuose). Bidami Seimininkai, zaidimg galite projektuoti ekrane
arba dalytis savo ekranu per virtualias sesijas;

5. Dalyviy jtraukimas ir vertinimas: Zaidimo metu dalyviai atsakinéja j
klausimus arba atlieka uzduotis pagal Zaidimo tipa. "Bamboozle"
realiuoju laiku stebi dalyviy rezultatus, taip suteikdama patirciai varzyby
elementa. Po Zaidimo galite perzilréti rezultatus ir pasidziaugti
nugalétojais.

vizualiai

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Intuityvus zaidimy kdrimas: "Bamboozle" suteikia lengvai
naudojama sasajg zaidimams kurti. Vartotojai gali greitai sukurti
Zaidimus pridédami klausimus, turinj ir pritaikydami Zaidimo lentg
be jokiy techniniy ziniy;

2. IS anksto paruosti Sablonai: Platforma sitlo daugybe iS anksto
paruoSty Sablony jvairiems Zaidimy tipams, pvz., viktorinoms,
bingo, atminties rungtyniy, 7odZiy paieskos ir kt. Sie Sablonai
padeda naudotojams greitai pradéti zaisti ir sutaupyti laiko kuriant
zaidima nuo nulio;

3. Zaidimo metu dalyviy rezultatai atnaujinami realiuoju laiku, todél
suteikiama dinamiska ir jtraukianti patirtis.


https://www.youtube.com/watch?%20v=usH0hHhGRhQ
https://www.youtube.com/watch?%20v=usH0hHhGRhQ
https://www.youtube.com/watch?%20v=usH0hHhGRhQ

KAHOOT!- PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Viktorinas galite sukurti per kelias minutes;

Jrankio tipas ) L ) oy
2. T klausimus galite jtraukti "YouTube" vaizdo jrasy;

Zaidimais pagrista 3. Mokiniai gali lengvai Zaisti namuose arba klaséje;
skaitmeniné  mokymosi 4. Mokiniai gali zaisti individualiai arba grupémis;
platforma. 5. Vartotojai gali atsizvelgti j laiko lankstuma pagal klausimy lygj;

Kuréjai sukuria ir ekrane 6 Demesys kuriamas naudojant teisingus ir klaidingus klausimus;
pateikia  klausimus, 0 7 wahqot instruktoriai gali atsisiysti ataskaitas j skaiciuokle;

besimokantieji | U958 Galimas individualus mokymasis;
atsako naudodamiesi "Kahoot" i Ktoriai i )  kelis Klausi .
iEmaniuoju telefonu, 9. "Kahoot I!ﬁStI’L‘I torial gali sujungti _e !s .au5|.mus ) vieng
planetiniu  kompiuteriu forma, t. y. viktorinas, apklausas, galvosukius ir skaidres;
arba kompiuteriu. 10. Galite kurti zaidimus pagal mokiniy galimybes;

11.Galite jvertinti, kaip mokiniai supranta mokymasi, naudodami
Mokomosios déliones;
priemoneés 12. Viktorinas gali kurti ir jomis tarpusavyje dalytis daugybé

instruktoriy.

https://kahoot.com/
https://www.techprevue.c
om/kahoo t/
https://www.youtube.com
[watch? v=KJgZZQcsSPk
https://www.youtube.com
/watch? v=rnNCBZY3Yg8

Naudotojui patogios funkcijos

1. Saugi konkurenciné aplinka;
2. Smalsumas, kurj kelia pateikiami vaizdali, garsai ir problemos;
3. ISSukis mokiniui pasiekti tinkamus atsakymus | pateiktus
klausimus;
4. Motyvacija, kuria kelia po kiekvieno klausimo pateikiami taskai
ir rangas.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1. Reikia skirti pakankamai laiko atsakymams, kad buaty
iSvengta streso;

2. "Kahoot!" gali buti sunku naudoti mokiniams, turintiems
regos ar klausos sutrikimuy;

3. "Kahoot!" gali buti maziau veiksmingas mokant sudeétingy
sgvokuy;

4. Mokytojas neturi "kambario" numerio, todél kiekvienali
uzduodiai priskiriamas skirtingas numeris, kurj mokinys turés
jvesti savo jrenginyje.
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Jrankio tipas

Zaidimais  pagrijsta
skaitmeniné
priemoné

Mokomosios
priemonés

http://www.socrative.com
https://www.youtube.com
/watch? v=46ptcGPSbxk

®
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SOCRATIVE - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1. Galima pasiekti iS "Windows", "Apple" ir "Chrome", taip pat
galima naudotis iSmaniaisiais telefonais, plansetiniais
kompiuteriais ir mobiliaisiais telefonais;

2. Besimokantiesiems nereikia susikurti paskyry; mokytojai URL
adresu pakvieCia besimokanciuosius j kambarj, kad jie galéty
naudotis platforma;

3."Quick Question" leidzia mokiniams realiuoju laiku atsakyti |
klausimus su keliais atsakymy variantais, teisingus ir
klaidingus arba atvirus klausimus;

4. Svetaingje visi mokytojai turi susikurti nemokama paskyra;

5. "Space Race" leidzia mokytojams sukurti viktoring, kad
pavieniai mokiniai arba mokiniy komandos galéty varzytis
tarpusavyje.

Naudotojui patogios funkcijos

1. Lankstumas: jis tinka kaip vertinimo priemoné, kaip praktiné
priemoné klaséje ir kaip praktiné priemoné uz klasés riby;

2. Labai vertinga nuotolinio mokymo priemoné;

3. Leidzia instruktoriams kurti turtingg viktorinos tipo turinj ir
sudominti visus besimokanciuosius greitais formuojamojo
vertinimo klausimais;

4. Sveikos komandinés varzybos.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1.Sudeétinga narsyti platformoje ir naudotis jrenginiais, kad buty
galima pasiekti platforma;

2.Vienpusio bendravimo priemoné, kuri gali buti netinkama
mokiniams su negalia, kuriems gali reikéti labiau
individualizuotos pagalbos;

3. Grafinis dizainas néra patrauklus;

4. Nors | viktoring galima jkelti paveikslélius, néra garso ar
vaizdo faily palaikymo.



ol

Jrankio tipas

Zaidimais pagrjsta
skaitmeniné priemoné,
edukacinis Zaidimas,
miesto Zaidimas,

skaitmeniné medzioklé

Mokomosios
priemonés

https://www.youtube.com
/watch? v=t_sQkCCjm8c

ACTIONBOUND - PAMOKA

Pagrindinés funkcijos

1.Susiejimo kurimas: Norédami pradéti dirbti su "Actionbound”,
uzsiregistruokite paskyra ir prisijunkite.

2.Spustelékite "Create Bound" ir pradékite kurti interaktyvig veikla.
Suteikite savo "Bound" pavadinima ir apraSyma, kad dalyviai galéty
susipazinti su jo turiniu; 2. UzduoCiy ir elementy pridéjimas:
Pritaikykite savo rysj pridédami jvairiy uzduociy ir elementy. Galite
jtraukti tekstg, kad pateiktuméte instrukcijas ar informacija, jterpti
vaizdus ar vaizdo jrasSus, jtraukti garso failus ir sukurti viktorinas ar
galvosukius, kad dalyviams baty sudarytos uzduotys; 3. Vietos
nustatymo uzduotys: Padarykite savo rysj interaktyvy ir jtraukiantj,
pridédami vietos nustatymo uzduotis.

3.Igalinkite GPS pagrjstas uzduotis, kurias atlikdami dalyviai turi
apsilankyti tam tikrose vietose. Galite nustatyti su Siomis vietomis
susijusius klausimus ar veiksmus, taip sustiprindami realaus
pasaulio patirtj;

4.Virtualios ribos: ISpléskite "Bound" pasiekiamuma kurdami
virtualias uzduotis. Dalyviai Sias uzduotis gali atlikti nuotoliniu badu,
fiziskai nesilankydami konkregiose vietose. Si funkcija suteikia
daugiau lankstumo, kad jusy veikloje galéty dalyvauti platesné
auditorija;

5. Pritaikymas ir bendrinimas: Pritaikykite savo "Bound" iSvaizdag
pasirinkdami dizaino Sablonus, pridédami savo prekés Zzenklo
elementus ir pasirinkdami spalvas bei Sriftus. Kai "Bound" bus
paruostas, galésite juo dalytis privaciai su konkreciais dalyviais arba
vieSai su platesne auditorija. Dalinkités unikaliu susieto segtuvo
kodu arba QR kodu, kad jj buty galima lengvai pasiekti.

Naudotojui patogios funkcijos

1. Intuityvi sgsaja: "Actionbound" turi patogia sasaja, kurig lengva narsyti ir suprasti, todél ja gali
naudotis ir pradedantieji, ir patyre naudotojai;

2 "Actionbound" sitlo zingsnis po zingsnio naudojamg susiety leidiniy kdrimo vedlj, kuris padeda
naudotojams kurti savo interaktyvias paieskas ar skaitmeninius turus. Vedlys supaprastina kirimo
procesg ir uztikrina, kad naudotojai galéty lengvai pridéti tokiy elementy kaip uzduotys, uzuominos,
klausimai ir daugialypés terpés turinys.

Vartotojui nepatogios funkcijos

1. Norint visiskai perprasti funkcijy ir pritaikymo parinkCiy gausa, gali prireikti laiko ir pastangy.

2. Ribotas dizaino pritaikymas: Actionbound sitlo Sablonus ir pritaikymo parinktis, taciau
naudotojams, turintiems specifiniy dizaino pageidavimy ar prekés zenklo reikalavimy, gali bati
ribotas platformos dizaino pritaikymo lygis.
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3 SKYRIUS. SKAITMENINIO IR ZAIDYBINIO MOKYMOSI VEIKLOS
SASAJOS SU DIZAINU
3.1. [VADAS

Siame skyriuje aptarsime metodologin;
metoda, taikoma LINK suaugusiyjy Svietimo
kursuose, skirtuose skaitmeniniams ir
jsidarbinimo jgudziams ugdyti, kuriant ir
jgyvendinant veiklas. Pirmiausia atseksime
LINK projektavimo metodo pagrindus, kad
véliau parodytume, kaip taikytas metodas
atitiko konkrecius projekto tiksliniy grupiy
poreikius. Tada iSsamiai aprasysime, kaip

konkreCiai buvo sudaryta LINK kurso
struktura, pateikdami naudingg vadova,
padésiantj suaugusiyjy  Svietéjams |

jgyvendinti. Galiausiai pateiksime patarimy,
kaip Sj metoda pritaikyti ir pritaikyti kitose
aplinkose.

Kaip minéta, pagrindinis LINK metodo
tikslas buvo atsizvelgiant | specifinius
pedagogy ir jauny suaugusiyjy, turinCiy
elgesio ir kognityviniy sutrikimy, poreikius.
Pripazindamas lankstesniy ir jtraukesniy
mokymosi budy poreikj, LINK projektas
vadovavosi 4 zingsniy veiksmy planu, kad
nustatyty tinkamga mokymosi dizaino
metoda.

1 zingsnis: fonas ir LINK kursas LINK
projektas gimé suvokus, kad pandemijos
kontekstas pagilino Svietimo skirtumus,
todél labai svarbu sukurti labiau pritaikomus
ir jtraukesnius mokymosi metodus. LINK
kursas, sudarytas kaip moduliné mokymo
programa, skirtas konkretiems 19-24 mety
amziaus jaunuoliy, turinCiy elgesio ir
kognityviniy sutrikimuy, poreikiams.
Suteikdamas lankscig ir pritaikytg mokymosi
patirtj, projektas

suteiké Siems jaunuoliams svarbiausiy
skaitmeniniy ir jsidarbinimo jgudziy, kad jie
turéty geresnes galimybes darbo rinkoje.

2 Zzingsnis: mokymosi tikslai

LINK projekto esmé - mokymosi tikslai
(angl. Learning Objectives, LO), kurie
atspindi bendruosius tikslus iS mokytojo
perspektyvos. LO nustato bendrg kiekvieno
mokymo programos jgldZziy skyriaus tiksla.
Vienas LO gali turéti kelis rezultatus, todél
pedagogai gali pritaikyti veiklg ir vertinimo
metodus prie jvairiy tikslinés grupés
mokymosi poreikiy.

3 zingsnis: mokymosi rezultatai (LO)

TreCiajame  veiksmy plano  etape

apibréziami mokymosi rezultatai, kurie yra
konkretus, konkretls ir realus rezultatai,
kuriy tikimasi i§ besimokangiyjy. Sie
rezultatai iSvedami iS mokymosi tiksly ir yra

aisSkios gairés pedagogams, kaip vertinti

besimokanciyjy pasiekimus. Kiekvienas
mokymo  programos  jgudziy  skyrius
sielamas su tam tikrais mokymosi

rezultatais, nurodanciais kompetencijas,
kurias jauni suaugusieji turéty jrodyti
mokymosi kelionés pabaigoje.

4 zingsnis: veiklos planavimas
Paskutiniame etape projektas grjzta atgal
ir vél sutelkia démes;j j tiksline grupe ir jos
mokymosi kelig. Suprasdama tikslinés
grupés kelione, projekto komanda gali
sukurti veikla, kuri atitikty besimokanciyjy
patirtj, interesus ir iSStkius. Pagal

Finansuoja Europos Sgjunga. Taciau iSreikStos nuomonés ir poZidriai yra tik autoriaus (-iy) ir nebdtinai
atspindi Europos Sqgjungos ar Europos Svietimo ir kultiros vykdomosios jstaigos (EACEA) poZidri“ir
nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei EACEA negali biti uZ jas atsakingos.
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LINK  kursa, kuriame akcentuojamos
aktyvios metodikos, skatina jsitraukti ir
jgalina mokytis. Jauniems suaugusiesiems
pereinant modulius ir jgldzZiy vienetus, jie
susiduria su jvairia veikla, atitinkancia jy
individualius poreikius, skatinancia
pasiekimy ir savigarbos jausma.

Tik pazvelgus | ugdyma kaip j keliong,
kurios herojai - jauni suaugusieji, turintys
elgesio ir pazinimo sutrikimy, - yra apsupti
tinklo, j kurj jeina Seimos, pedagogai ir kiti
asmenys, dalyvaujantys jy mokymosi
procese, buvo galima pradéti kurti veikla.
Tolesniuose skyriuose daugiausia démesio
skirsime pagrindiniams LINK projektavimo
metodo ir metodikos akcentams, t. V.
tiksliniy grupiy poreikiams, moduliniam
LINK kurso metodui, veikly karimui ir
jgyvendinimui  (ypa€ veikly schemos
naudojimui), kad tik pabaigoje pateiktume
konkredius  naudotinus  jrankius  ir
patarimus, kaip pritaikyti LINK metoda ir
priemone skirtingoms tikslinéms grupémes.

3.1.1.TIKSLINES GRUPES

LINK kurso tiksline grupe sudaro dvi
pagrindinés suinteresuotosios Salys:
pedagogai ir jauni suaugusieji, turintys
elgesio ir kognityviniy sutrikimuy.

Jauni suaugusieji. Kurdama mokymo
programa, projekto komanda pripazino,
kad svarbu pritaikyti turinj atsizvelgiant |
unikalius elgesio ir kognityviniy sutrikimy
turin€iy jauny suaugusiyjy poreikius ir
gebéjimus. Tokios grupés viduje,

mokymosi poreikiai, galimybés ir sunkumai,
su kuriais susiduriama Svietimo ir mokymo
srityje, gali bati labai skirtingi, todél
nejmanoma, kad vienas produktas tikty tokiai
didelei ir jvairiai auditorijai. Nepaisant to,
pastebéti kai kurie bendri tikslinés grupés
mokymosi pageidavimy désningumai,
pavyzdZiui, kad besimokantieji geriausiali
iSmano praktinius dalykus, o abstrakCioms ar
sudétingoms sgvokoms veiksmingai suvokiti
gali prireikti papildomo laiko ir konkreciy

pavyzdZziy. Pirmiausia parengusi | kursg
jtrauktinos veiklos projektus, LINK
vadovavosi toliau nurodytais principais,

siekdama juos pritaikyti taip, kad jie pasiekty
kuo platesne tiksline auditorija.

Dauguma Zzaidimy ir veikly dinamika buvo
supaprastinta po pirmojo projekto, pakeiciant
tiek turinj, tiek tempg, kad atitikty kuo

platesnj mokymosi gebéjimy spektra.
Mokymosi medziagg ir veikla reikéjo
kruopsdiai struktUrizuoti, kad bty

pakankamai laiko suvokti ir jsisavinti.
Projekto komanda pabrézé, kad svarbu skirti
pakankamai laiko, kad besimokantieji galéty
apdoroti informacijg ir praktiSkai iSbandyti
naujus jgudzius savo tempu. Kad bty
patenkinti Sie poreikiai, kiekviename jgldziy
vienete veikly yra palyginti nedaug ir, kaip
paaiskinta 3.3.1 skirsnyje, skirstant jvadine,
mokomajg ir tolesne veiklg, galima koreguoti
tempa ir laika.

Kadangi pagrindinis tikslas - pasirengti darbo
rinkai, kurse akcentuojami praktiniai jgudziai,
tiesiogiai pritaikomi realiame darbe.
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scenarijus. Realiy pavyzdziy ir praktinés
patirties naudojimas i$ tiesy padeda geriau
suprasti.
Loginis samprotavimas, atitinkantis
besimokanciyjy gebéjimus ir kognityvinj
apdorojima.
Pedagogai. LINK kurso tiksliniai pedagogai
atlieka labai svarby vaidmenj palengvinant
mokymosi  procesa. Jie veikia kaip
instruktoriai  ir vadovai, padedantys
jauniems suaugusiesiems ugdyti
skaitmeninius ir jsidarbinimo jgudzius.
Todel taikant metodinj pozilrj
atsizvelgiama ] skirtingus pedagogy
mokymo stilius, poreikius ir gebéjimus,
uztikrinant, kad jie galéty veiksmingai
jgyvendinti veiklg ir padéti siekti mokymosi
tiksly.
Tokioje grupéje mokymosi poreikiai ir
potencialas gali bati labai skirtingi, todél
jgyvendinant kursg negali bdti iSvengta
individualaus pozilrio, todél suaugusiyjy
Svietéjai turi atidziai apsvarstyti turinio ir
medziagos pritaikyma. Kad kursas buty
lankstus ir pritaikomas, buvo imtasi keleto
priemoniy, kad buty atsizvelgta j Svietéjy
poreikius (jos iSsamiau bus paaiskintos 3.2
skirsnyje):
-Modulinis metodas ir jgudzZiai.
Modulinis metodas leidzia mokytojui
pasirinkti tik dalj viso LINK kurso ir visada
uztikrinti, kad mokymasis buty
savarankiSkas ir "iSbaigtas", aktualus
besimokantiesiems. Kiekvienas modulis
turi savo jgldziy vienetus - nedideles
mokymosi patirties dalis, susijusias su
vienu i$ keliy mokymosi tiksly, kurie savo
ruoztu yra orientuoti j konkrecius jgudzius
(iS Cia ir kiles jgudziy vieneto pavadinimas).

-ISankstinés Zinios. Kiekvieno
gebéjimy skyriaus iSankstiniy Ziniy
specifikacija iS karto leidzia pedagogui
suprasti, ar konkreiam gebéjimy
skyriui jgyvendinti keliami reikalavimai
ir jgtdziai atitinka tiksline grupe, ar ne.

-"Canva" Sablonai. Naudojant ir
pateikiant Canva Sablonus pagalbinei
medziagai, pedagogams  suteikiama

strukturizuota idéja, kaip ta medziaga
galéty atrodyti, taCiau jiems paliekama
galimybé juos iS dalies keisti ir pritaikyti
pagal kiekvienos skirtingos tikslinés
grupés poreikius.

-Patarimai pedagogams. Daugumoje
veiklos lenteliy pateikiami patarimai
pedagogams, kaip atsizvelgti j skirtingus
scenarijus ir pateikti konkreCiy pasiulymuy,
kaip juos jgyvendinti ar pritaikyti.

-] tikslg orientuotas vadovélis.

2 skyriuje pateikiami naujovisky
priemoniy vadoveéliai, skirti
pedagogams, kad jie Zinoty apie

galimus sunkumus ir rizikg, kylancig
naudojant IKT ar zaidimais pagrjstas
priemones, parinktas konkreciai veiklai
su tiksline grupe.

Démesj sutelkdamas | pedagogy ir jauny
suaugusiyjy poreikius, LINK projektas
uztikrina  visapusiSka ir veiksminga
mokymosi patirtj. Pedagogams suteikiant
reikiamus isteklius ir parama, didéja jy
gebéjimas patenkinti unikalius tikslinés
grupés mokymosi poreikius. Jauniems
suaugusiesiems mokantis pagal mokymo
programa, jie gauna naudos iS pritaikyto
turinio ir veiklos, kuri ugdo jy praktinius
jgudzius ir gebéjimus, galiausiai parengia
juos sékmingai integracijai j darbo rinka.
Visapusiskas
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LINK projekto tikslas - kurti jtraukesne ir

palankesne Svietimo aplinka, kurioje
pedagogai ir jauni suaugusieji
bendradarbiauja  siekdami  prasmingy
mokymosi rezultaty.
3.1.2.AKTYVIMETODOLOGIJA:
ZAIDIMAIS PAGR|STOS IR ICT-
TARPININKAUJAMOS MOKYMOSI
VEIKLOS INTEGRAVIMAS

Rengiant LINK veiklas, daugiausia démesio
skiriama aktyvaus mokymosi metodikoms,
t. y. Zzaidimais pagrijstoms ir IKT
tarpininkaujamoms mokymosi veikloms.
Jos gali atlikti svarby vaidmen;j jtraukiant
jaunus  suaugusiuosius ir gerinant jy
mokymosi  patirtj, nes jos suteikia
dinamiska ir interaktyvig mokymosi aplinka,
skatinancCig motyvacija ir dalyvavima.
Projektavimo ir kurimo etapuose reikéjo
atidziai apsvarstyti, kaip jtraukti zaidimais
pagrjsta ir IKT tarpininkaujamg mokymosi
veikla. Projekto komanda turéjo atsizvelgti |
konkreCius tikslinés grupés poreikius ir
gebéjimus, kad uZztikrinty, jog veikla buty
tinkamai pritaikyta kuo platesnei auditorijai.
Ziniy iSsaugojimas ir jgldZiy ugdymas buvo
veiklos dizaino pagrindas. Igyvendinant
aktyvigsias metodikas, buvo labai svarbu
apsvarstyti galimus keblumus, kurie gali
iSkilti, ypaC naudojant skaitmenine ir
zaidimais pagrjsta pedagogika. Projekto
komanda nustaté ir iSanalizavo Siuos
strategijy, kaip sumazinti rizikg ir
maksimaliai padidinti Siy metody nauda. IS
anksto suprasdami galimus iSS(
pedagogai gali aktyviai juos spresti ir
uztikrinti sklandy jauny Zzmoniy mokymasi

suaugusieji. Be to, technologiniu pozidriu
reikety spresti praktinius klausimus,
tokius  kaip  programinés  jrangos
suderinamumas ir prieinamumas, siekiant
uztikrinti  sklandy jauny suaugusiyjy
mokymasi.

3.2. | LINK KURSAS: BENDROJI
STRUKTURA IR NAUDOJIMO
_VADOVAS
Sioje  pastraipoje pateikiamas trumpas
naudotojo vadovas | LINK suaugusiyjy
Svietimo kursa apie skaitmeninius ir
jsidarbinimo jgudzius, kurj galima rasti LINK
svetainéje. Kruopsciai strukturuotas
modulinis formatas ir didelis démesys
konkreciai pasiekiamiems mokymosi tikslams
ir mokymosi rezultatams yra akivaizdus LINK
kurso pozymiai, kuriais siekiama uztikrinti
lankstuma ir prasmingg mokymosi patirt].
LINK kursa sudaro 5 moduliai, pritaikyti
atitinkamiems besimokanciyjy  jgudziy
tobulinimo reikalavimams:

Pirmieji skaitmeniniai zingsniai

«Naudingy programy ir programy narSymas
«Bendravimas skaitmeninéje eroje
«Patekimas j darbo rinka

«Minkstieji darbo rinkos jgudziai

Kiekvieng modulj sudaro du arba trys jglidZiai,
kurie gali bati pateikti kaip savarankiski
trumpi kursai. Visg  moduline struktlrg
galima rasti:
https://eulinkproject.weebly.com/uploads/1
/0/2/5/102510630/table_link_course.pdf
Programa suteikia galimybe pedagogams
pasirinkti ir derinti metodg pagal savo
tikslinés grupés poreikius. Kiekvienas skyrius
skirtas konkretiems mokymosi tikslams ir
rezultatams, susijusiems su skaitmeniniais ir
jsidarbinimo jgudziais, pasiekti. ] mokymo
programa jtraukta novatoriSka skaitmeniné
pedagogika ir Zaidybiniai elementai.
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Kiekvieng jgldZiy vieneta sudaro:
-Trumpa informacija apie pagrindines

aplinkybes - svarbiausias kontekstas ir
informacija apie aptariamus jgudzius ir rysj su
darbo rinka.

-Mokymosi tikslai ir mokymosi rezultatai -
aiSkus supratimas apie jgudzius, ZzZinias ar
kompetencijas, kurios bus jgytos.

-ISankstinés Zinios - b{tinos Zinios ar jgidZiai,
kuriuos besimokantieji turéty turéti pries
pradédami jgudziy skyriy.

-Orientacinis turinys - nagrinéjamos temos ir
pagrindinés sgvokos

-Mokytojo  vadovaujama ir mokytojo
palaikoma veikla - trumpas veikly, kurias buty
galima jgyvendinti siekiant jgudziy skyriaus
tiksly, aprasymas, kiekvienas jy susietas su
iSsamia veiklos schema (jos aprasymas
pateiktas 3.3.1 punkte).

-Vertinimo metodas - formuojamojo vertinimo
strategijos ir priemonés, skirtos jvertinti, kaip
mokiniai supranta ir jsisavina turinj.

Kad suprastume rysj tarp mokymosi rezultaty ir
veiklos, kiekvieng mokymosi rezultatg kodavome
taip, pvz., 3.1.3 (3 modulis, 1 jgudis, 3 mokymosi
rezultatas). Mokytojo vadovaujamos ir mokytojo
remiamos veiklos apzvalgoje po kiekvienos
veiklos  pavadinimo  nurodytas  koduotas
konkretaus mokymosi rezultato numeris.

Kurso trukmé - 220 valandy, iS kuriy 140
valandy sudaro mokytojo vadovaujamas
mokymas ir 80 valandy mokytojo palaikomas
mokymas.
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3.3.VEIKLOS SCHEMA

Toliau pateiktoje veiklos diagramoje pateiktas elementy ir elementy, j kuriuos reikia
atsizvelgti kiekvienoje LINK kurso veikloje, kurig vykdo mokytojas ir kurig remia
mokytojas, pasiskirstymo pavyzdys. Pagal jg analizuosime jvairius veiklos tipus,
kuriuos galima rasti mokymo programoje, mokymosi rezultatus ir buting parama
jlems jgyvendinti. Galiausiai daugiausia démesio skirsime mokytojo vadovaujamos ir
mokytojo remiamos veiklos palengvinimo vadovui. Mokytojo vadovaujamos
uzduoties uzduociy lentelés pavyzdys.

/__/’r @ DO YOU KNOW MY FAMILY?
Step by step process
Acthvity type
Topics and content:
Learning sutcames
Dabriefing
Target group:
Matorial
Tips
Additional resources
Connections with other activities
e liuk

Mokytojo remiamos uzduoties veiklos lentelés pavyzdys.

a THIS IS ME!
Step by step process

Aty type:

Topits and content

Learning outcome:

Target group:

Material Drhring questions

additional resources

B liuk
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3.3.1. VEIKLA

Mokytojo vadovaujama veikla ir
mokytojo palaikoma/remiama
veikla

Pirma, madsy mokymo programos veikla
skirstoma j dvi pagrindines kategorijas:
viena vertus, mokytojo vadovaujama
veikla, kita vertus, mokytojo remiama
veikla. Sis skirtumas i$ pradZiy turéjo
bati tradicinio misSraus mokymo dvinario

iSraiSka:  tiesioginio ir internetinio
MOokymosi integracija. Taciau,
remdamasi projekto raida ir

atsizvelgdama j tikslinés grupés issakius,
projekto komanda nusprendé suderinti
didéjancius miSraus mokymosi aplinkos
reikalavimus su dideliu tikslinés grupés
poreikiu daugiau bendrauti asmeniskai,
taip pakeisdama internetinés veiklos
pobadj, kad jis labiau atitikty asmenine
patirt;.

Toliau pateikiamas toks skirtumas:
-Mokytojo vadovaujama veikla
vykdoma klaséje, kurioje mokytojas yra
instruktorius ir ugdytojas. Mokytojas
gauna informacijg iS5 mokiniy, duoda
nurodymus, moko, vadovauja, stebi,
palaiko ir prireikus taiso mokinius
mokymo ir mokymosi proceso metu.
Siai mokymo rasiai skirty valandy
skaicius padidéjo.

-IS pradziy buvo numatyta, kad mokytojo
remiamg  veikla ~ mokiniai  vykdys
nuotoliniu badu, naudodamiesi tam tikra
platforma. Tacdiau projekto evoliucijos
metu supratome, kad buvome nusiteike
labai optimistiSkai, ir pradéjome suvokti
visas problemas ir klittis, kurios galéty

iSkilti ypa€ su musy tiksline grupe. Todél Si
veikla buvo perkelta | tokia mokymosi
situacija, kai nereikia, kad fasilitatoriai
vadovauty visai klasei, taCiau vis tiek bty
naudinga, jei klaséje arba uz jos riby dalyvauty
pedagogas, kuris galéty palaikyti individualy
mokymosi procesa. Sis pritaikymas leidZia
mokytojui (ar kitam pedagogui) dalyvauti ir
stebéti bei konsultuoti mokinius, kol jie atlieka
uzduotis.

Prie kiekvienos veiklos pavadinimo yra
piktograma, kuri nurodo, ar veikla yra:
-mokytojo vadovaujamas

-mokytojy remi
-‘-‘-

Sis metodologinis skirtumas lemia reikdminga
palengvinimo proceso skirtuma, apie kurj
kalbésime 3.3.4 dalyje. Be Sio veiklos
skirstymo j Sias dvi pagrindines grupes, misy
mokymo programoje yra jvairiy veiklos risiy,
priklausomai nuo siekiamo tikslo.

Ivadiné veikla

Tai mokytojo vadovaujama veikla, kuria
mokiniai paruoSiami pries mokymga ir kuri
pateikiama pacioje jgudziy skyriaus pradzioje.
Jy metu mokiniy Kklausiama apie jy
ankstesnes Zinias ir jiems suteikiama esminé
informacija, reikalinga jgudZiy skyriui pradeti.
Jie taip pat didina jy motyvacijg mokytis
turinio, kurio bus mokomasi.

LY
R
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Sie jvadiniai uZsiémimai pristatomi per
internetines viktorinas arba apklausas
naudojant tokias platformas ir
programéles kaip Mentimeter, Socrative
arba Kahoot.

Ivadiné veikla Tai mokytojo vedama
veikla, kuri atliekama po anksCiau minétos
jvadinés veiklos ir padeda mokymosi
procesui pasitelkiant vaizdinius
pavyzdZius ir praktinius uzsiémimus.
Mokymas turi biti vykdomas praktiSkai
atliekant  trumpus  pratimus, kurie
priklauso ilgesniam procesui, kol mokinys
jsisavina uzduoties mechanizma ir be
jokiy abejoniy ar problemy atlieka
veiksmus. Todél Sios trumpos uzduotys
turi bati atliekamos kelis kartus, kad
procesas buty jsisavintas.

Tolesné veikla Tai gali bati mokytojo
vadovaujama arba jo remiama veikla, kuri
yra proceso, sudaryto iS mazy grandininiy
uzduociy, pabaiga, siekiant didesnio tikslo
atliekant ilgesne uzduotj. Tokio tipo
veiklos tikslas - suzinoti, ar mokinys yra
savarankiskas, kai nori siekti konkretaus
tikslo. Jei veikla yra remiama, pedagogas
turi pateikti skatinamuosius klausimus,
kurie nukreipia procesa, kurio reikia
laikytis, kad padéty mokiniams atlikti
uzduotis ir pasiekti tiksla.

Vertinimo veikla paprastai tai budna
mokytojo remiama veikla, nes Siuo metu
besimokantieji turi bati visiskai
savarankiski, kad galéty atlikti konkrecCig
veiklg ir pasiekti konkrety tiksla. Jie
visada pateikiami kiekvieno jgudziy
skyriaus pabaigoje.

Tinkamai g atlikdami suprantame, kad
besimokantysis pasieké visus mokymosi
rezultatus ir kiekvieno konkretaus gebéjimy
vieneto mokymosi tiksla.

Individuali ir grupiné veikla Pagal skirtingus
tipus veiklos rasis mokymo programoje yra
individuali ir grupiné veikla. Ivadas ir kartais
tolesné veikla yra grupiné veikla, nes partneriy
indélis j uZduoties atlikimg motyvuoja ir
padeda suvokti priklausymo grupei, turiniai
bendra tiksla, jausma. Si grupiné veikla
padeda jiems labiau atsipalaiduoti nesekmeés
atveju.

Individuali veikla yra grieztesné, ji vykdoma
mokant, vertinant ir kartais vykdant tolesne
veikla. Jos gana reikalingos mokymo ir
mokymosi procese, nes padeda mokiniams
bati savarankiskiems, kad jie galéty atlikti bet
kokig kiekvieno jgidziy skyriaus uzduot;j.
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3.3.2. MOKYMOSI TIKSLAI IR
MOKYMOSI REZULTATAI

Du svarbus ir esminiai kiekvieno jgudziy
vieningumo elementai yra mokymosi
tikslai ir mokymosi rezultatai, nes jie
apibrézia mokymo ir mokymosi proceso ir
paties kurso rezultatus.

Mokymosi tikslai - tai konkreti iSraiSka to,
ka mokiniai turéty zinoti po mokymo,
mokymosi ir veiklos, atliktos kiekvieno
jgudziy skyriaus metu.

Musy mokymo programoje mokymosi
tikslai yra suskirstyti ir atskirti pagal
skirtingus jgudziy skyrius. Taigi
kiekviename i$ jy yra skirtingi mokymosi
tikslai, nes jy turinys skiriasi.

Kita vertus, mokymosi rezultatai - tai
konkrecios uzduotys, pagrjstos mokymosi
tikslais, kurias bet kuris kurso dalyvis turi
gebéti atlikti kiekvieno jgudziy skyriaus
pabaigoje, kad pasiekty mokymosi tikslus.
Todeél kiekvienam vieno jgudziy skyriaus
mokymosi tikslui galime rasti tris, keturis

ar penkis konkrecius mokymosi
rezultatus.
Pavyzdziui, 2 modulio "NarSymas ir

naudingos programos bei programos" 2.1
jgudziy skyriaus mokymosi tikslas yra
toks: Siame modulyje bus mokoma, kaip
atlikti  pagrindinius teksto tvarkymo
veiksmus, o pagal §j tiksla mokymosi
rezultatai yra tokie: besimokantysis geba
pabraukti, naudoti jvairius Sriftus, dydzius,
spalvas ir paryskintus tipus "Word"
dokumente, besimokantysis geba iStrinti,
kopijuoti ir jklijuoti "Word" dokumente
arba  besimokantysis geba naudoti
skirtingas parastes, orientacijg ir lygiuote.

3.3.3. PARAMA IGYVENDINIMUI

Norint jgyvendinti musy mokymo programos
veiklas, kiekviename atskirame veiklos
Sablone nurodytos medziagos, priemoneés ir
zingsnis po zingsnio procesas, kurio reikia
kiekvienai uzduociai atlikti.

Medziagos ir jrankiai Fiziné medziaga:
neSiojamasis arba stacionarus kompiuteris (su
monitoriumi, klaviatra ir pele), projektorius,
ekranas (arba skaitmeniné lenta) ir
spausdintuvas.

Nuoroda j veikla: Jei reikia, reikés spausdinti
medziagg popieriuje, todél veiklos lenteléje
bus pateikta nuoroda j veiklg, taip pat nuoroda
j kai kurias internetines veiklas, pavyzdziui,
"Kahoot" arba "Socrative" apklausas ar
viktorinas.

Programiné jranga: Word ir Powerpoint.
Skaitmeniniai jrankiai: Canva, Genially, Padlet,
Symbaloo, Google Drive, Mentimeter ir Live
Worksheets.

Zaidimais  pagristi  jrankiai:  Socrative,
Bamboozle, Quizlet, Action Bound ir
Wordwall.

Papildomi iStekliai Kai kuriose muisy kurso
uzduotyse yra keletas "YouTube" vaizdo jrasy,
kuriuose pateikiama informacija apie jrank],
kuris bus naudojamas atliekant konkrecig
uzduotj arba uZduotj, kuri bus atliekama. Sie
papildomi iStekliai tikrai naudingi
besimokantiesiems, nes jie papildo mokytojo
paaisSkinimus pamokoije.

Zingsnis po Zingsnio procesas Vienas i$
svarbiausiy veiklos diagramos elementy yra
"Zingsnis po Zingsnio". Si $ablono dalis
parodo, kaip turi buti jgyvendinama veikla.
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Mokytojas klaséje laikosi tam tikros
tvarkos, kuri padeda pedagogui ir mokiniui
atlikti uzduot;.

3.3.4. PALENGVINIMO VADOVAS

Siekdama uztikrinti veiksminga
palengvinimg ir sklandy jgyvendinima,
projekto komanda atsizvelgé j vertingas
jzvalgas, gautas analizuojant skaitmeniniy
priemoniy privalumus ir trakumus (2
skyrius) ir bendrus patarimus bei rizika,
susijusig su skaitmeninés ir zaidimais

pagrijstos pedagogikos naudojimu (1
skyrius).
Mokytojo vadovaujamos veiklos

palengvinimas Projekto metu mokytojy
vadovaujamos veiklos palengvinimui buvo
taikomas Kolb'o patirtinio mokymosi
ciklas. Baige kiekvieng tokio pobudzio
veikla, pedagogas ir besimokantigji
sutelkia démesj | atliktos uzduoties
aptarima. Sis  apibendrinimas  bus
vykdomas pasitelkiant keletg klausimuy,
kurie privers mokinius analizuoti procesa,
savo mokymasi ir pasiekimus. Sis
refleksijos procesas didina supratima,
skatina saves vertinimg ir padeda
besimokantiesiems pritaikyti savo
mokymasi prie savo vystymosi tiksly.

Yra dviejy tipy klausimai apklausa. Viena
vertus, Siuose ataskaitiniuose
klausimuose daugiausia démesio skiriama
naujiems gebéjimams atlikti trumpas
uzduotis ilgesnio veiklos proceso metu.

Pavyzdziui, jei veikla susijusi su paveikslélio
jterpimu j "Word" dokumento lentele,
apibendrinimo klausimai buty tokie: Ar galiu
ieskoti konkreCiy paveiksléliy internete? arba
Ar galiu jterpti lentele jword dokumenta?
Tokie klausimai leidZia jiems suvokti savo
gebéjima atlikti uzduotj viso proceso metu,
taigi tai yra saves vertinimas. Kita vertus, Sie
klausimai taip pat gali buti orientuoti ne |
gebéjima juos jvykdyti, bet j tai, kaip atlikti
konkreCias uzduotis proceso metu. Taigi,
remiantis anksCiau minéta veikla, kai kurie
apibendrinamieji klausimai galéty buti tokie:
Kaip atidaryti "Word" dokumenta? arba Kaip
jterpti paveikslélj j lentele?

Tokio tipo klausimai padeda jiems jsisavinti
veiksmus, kaip proceso metu atlikti kiekvieng

mazg uzduotj, priklausanCia didesnei
uzduodiai.

Galiausiai, pasibaigus tiesioginei veiklai
diagramoje yra keletas patarimy, kaip

palengvinti veikla, kad pedagogas galéty
lengviau jg jgyvendinti klaséje (pvz., pries
pradedant veikla patikrinti belaidzio interneto
rySj, pateikti vaizdiniy priemoniy jvairiy
paaiskinimy metu arba patikrinti reikiamus
mygtukus ir jrankius, kurie bus naudojami
veiklos metu). Tokius patarimus projekto
komanda gavo remdamasi patirtimi, jgyta
analizuojant skaitmeniniy priemoniy
privalumus ir trukumus, susijusius su jy
naudojimu su tiksline grupe (2 skyrius). Be to,
vietos atvejy tyrimai (4 skyrius) atliko esminj
vaidmen;j siekiant suprasti ir spresti iSSukius,
su kuriais susiduria tiksliné grupé, ir parengti
konkrecius patarimus
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ir sprendimus, kurie turi bati jtraukti |
mokymo programa. Sis empirinis metodas
uztikrino, kad mokymo programa buty
plétojama taip, kad atitikty konkrecius
kuo platesnés tikslinés grupés poreikius ir
reikalavimus.

Mokytojy remiamos veiklos palengvinimas
Kaip minéjome 3.1.1 dalyje apie veikla,
mokytojo remiama veikla visy pirma skirta
jgyvendinti  klaséje kaip papildomos
uzduotys, kurias mokiniai atliks patys.
Padedant mokytojui vykdyti mokytojo
remiama veiklg, taikomas metodas, kai
uzduodami nukreipiamieji klausimai, o ne
tiesioginiai nurodymai. Sie nukreipiamieji
klausimai padés mokiniams jgyvendinti
veikla. Pavyzdziui: 1. "Kai kurios uzduotys
bus atliekamos, pvz: Ar pamenate, kaip
pabraukti teksto dalj teksto dokumente?
Tokiu budu mokytojas atlieka pastoliy
funkcijg, padédamas mokiniams tyrinéti ir
spresti problemas. Tikslas - paskatinti
besimokanciuosius  kritiSkai  mastyti,
analizuoti informacija ir ugdyti
savarankisko problemy sprendimo
jgudzius, kad galiausiai patys tinkamai
atlikty uzduotis.

3.4. SUKURTI SAVO VEIKLA.
PATARIMAI
IR PASIULYMAI.

Paskutinéje Sio skyriaus dalyje pateikiami
patarimai ir pasitulymai pedagogams, kaip
patiems kurti ir pritaikyti savo veikla.

Pirmiausia, Zemiau rasite "Canva" Sablono
nuoroda, kurioje pateikiama tuscia lentelé,
skirta tiek mokytojo vedamai, tiek mokytojo
remiamai veiklai, su visais anksciau minétais
svarbiais elementais.
https://www.canva.com/design/DAFo6R1Ps
Mk/gi27WSN6UpdaSn3jWodAHA/edit?
utm_content=DAF06R1PsMk&utm_campai
gn=designshare&utm_medium=Llink2&utm_
source=sharebutton
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4 SKYRIUS. SASAJOS ATVEJY TYRIMAS. SKAITMENINES PEDAGOGIKOS
IR ZAIDYBINIMO TAIKYMAS SUAUGUSIYJY SU PAZINIMO IR ELGESIO
SUTRIKIMAIS MOKYMUI

Igyvendine penkis vietinius Sio projekto
kursus, surinkome vertingos informacijos,
todél toliau pateikiame sitlomy patarimy
dél pritaikymo sarasa, kuris néra iSsamus
ar universalus, bet sudarytas remiantis
musy projekto komandos patirtimi dirbant
su jvairia tiksline besimokanciyjy grupe.

Mokytojy ir mokiniy santykis

Pirmiausia apsvarstykite, kiek pedagogy
reikia grupei. Atsizvelkite | tai, kad
sunkesne negalig turintiems mokiniams
daznai reikia daugiau individualizuoto
démesio, paramos ir Siek tiek adaptacijos
kurso pradzioje. Atitinkamai pakoreguokite
mokytojy ir mokiniy santykj, kad visi gauty
reikiama pagalba.

Musy patirtis rodo, kad norint tinkamai
vesti pamokas klaséje, kurioje mokiniai yra
vienodo profilio, vienam pedagogui tenka
du arba trys mokiniai.

Individualus paaiskinimas

Pritaikykite —aiskinimo lygj, kalbg ir
pateikiamos informacijos kiekj taip, kad jis

atitikty grupés sunkumy lygj. Norint
veiksmingai mokytis, labai svarbu pritaikyti
komunikacijg prie jy supratimo lygio, todél
naudokite paprastg ir aiSkig kalba,
venkite sudétingy sakiniy ir veiklos,
kurioje atliekama per daug operacijy,
pavyzdziui, "kopijuok, jklijuok, pabrauk" ir
pan.

Reikia vengti duoti nurodymus naudojant
abstrakcCias sgvokas, tokias kaip "kairé" ar
"desSiné", ir pakeisti jas konkreciomis ir
vaizdinémis sgvokomis, naudojant
skirtingas spalvas ar simbolius, kad buty
galima jvykdyti konkrecias uzduotis.
Nurodymai, kaip atlikti uzduotj, turi buti
suskirstyti j labai trumpas ir aiskias
komandas, kurias reikia pakartoti kelis
kartus atliekant uzduot;.

Vaizdiné medziaga

Pripazinkite, kad kai kurie grupés nariai gali
bati priklausomi nuo piktogramy grafikos,
specialios  komunikacijos programinés
jrangos ar kity vaizdiniy priemoniy, kad
suprasty. Uztikrinkite, kad Zodinio mokymo
metu blty galima naudotis papildoma
vaizdine medziaga, pavyzdziui, zodziais ar
simboliais lentoje, spausdintais
paveiksléliais, 3D figlromis, skaitmenine
medziaga  skaitmeninéje lentoje ir
piktogramy grafika nuosavame
kompiuteryje, kad visiems mokiniams, ypac
tiems, kurie yra visiSkai nuo jy priklausomi,
baty lengviau suprasti.

Lanksti mokymo trukmeé

Bukite lankstis nustatydami mokymo
trukme. Kiekvieno asmens nejgalumo lygis
ir unikalus poreikiai gali skirtis. Kai kuriems
gali prireikti daugiau laiko sgvokoms
suvokti, todél svarbu koreguoti trukme
atsizvelgiant j Siuos skirtumus
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Kalbant apie kiekvieno uzsiémimo trukme,
dviejy valandy trukmés pamokos yra per
ilgos tikslinei grupei, net ir su pertrauka
pamokos viduryje, nes jie negali tiek laiko
susikaupti. Atsizvelgiant | tai, ideali
kiekvieno uzsiémimo trukmeé turéty bati ne
ilgesné kaip viena valanda.

Suplanuotos pertraukos

Zmonéms, patiriantiems daugiau
sunkumuy, gali buti naudingos daZnesnés
pertraukos  uZsiemimy  metu.  Sios
pertraukélés gali suteikti galimybe jgyti
naujy jégy, persiorientuoti ir iSlaikyti
jsitraukimg ] mokymosi procesa.
Atsizvelgdami | uZduoties sudeétinguma,
skirkite mokiniams keletg minuciy tarp
vienos uzduoties su konkrecia medZiaga ir
kitos uzduoties, kad jie pasiruosty. Visa tai
padés jiems labiau susikaupti ir susitelkti |
kita medziagg ir uzduotj, kurig reikia atlikti.

Tarpusavio parama

Skatinkite = bendradarbiavimg  grupéje
leisdami dalyviams su maziau sunkumy
patiriantiems dalyviams padéti tiems,
kuriems sunkiau sekasi. Tokia tarpusavio
pagalba ne tik skatina bendruomeniSkumo
jausma, bet ir gerina bendrg mokymosi
patirtj. Dél tokios dinamikos mokiniai
skatina vieni kitus, taip pat didéja mokiniy
motyvacija ir mokiniy savigarba. Jie
suvokia, kad svarbu padéti savo
partneriams ir visai grupei.

Judéjimas ir lankstumas:

Pripazinkite, kad kai kuriems dalyviams gali
prireikti judéti po kambarj ir uzsiimti fizine
veikla pries atliekant kompiuterines
uzduotis arba jy metu. Pritaikykite
mokymosi aplinkg prie Siy poreikiy,
suprasdami, kad lankstumas yra
svarbiausias dalykas, siekiant patenkinti
unikalius kiekvieno asmens poreikius.
Paskatinkite mokinius, kurie baigia uzduotj,
atsikelti ir padéti kitiems partneriams, kurie
dar tik atlieka uzduotj. Jei jie pavargsta, gali
atlikti kokius nors stovimus zaidimus, kol jy
partneriai baigs uzduotj, pavyzdziui, buti
ratu aplink stalg bet kokig vaizdine veiklg
skaitmeningje lentoje arba veikla "Sokis su
Sluota", kurios metu dalyviai poromis Soka
Sokj ir vienas dalyvis Soka su Sluota. Visos
poros Soka pagal muzika. Kai muzika
sustoja, dalyviai turi pasikeisti poromis. Kas
lieka be Sokio partnerio, turi Sokti su Sluota.
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