
                                    PATVIRTINTA  

                                                         Rokiškio rajono savivaldybės  

                                                       švietimo centro direktoriaus  

                                                                  2025 m. sausio 6 d. įsakymu Nr. V-1 

 

ROKIŠKIO RAJONO 4 KLASIŲ MOKINIŲ VARŽYBOS  „SKAITMENINIS IŠŠŪKIS: 

PROGRAMUOK, KONSTRUOK, ATRASK“ SĄLYGOS 

 

I SKYRIUS 

BENDROSIOS SĄLYGOS 

 

1. Rokiškio rajono 4 klasių mokinių varžybos „Skaitmeninis iššūkis: programuok, konstruok, 

atrask“ (toliau – Varžybos) sąlygos parengtos vadovaujantis Rokiškio rajono mokinių/vaikų dalykinių 

olimpiadų, konkursų ir kitų renginių organizavimo ir vykdymo tvarkos aprašu, patvirtintu Rokiškio 

rajono savivaldybės švietimo centro direktoriaus 2023 m. gruodžio 13 d. įsakymu Nr. V-172 ir 

reglamentuoja Varžybų tikslus, uždavinius, organizavimo tvarką, finansavimą, dalyvių apdovanojimą. 

2. Varžybų organizatoriai – Rokiškio rajono pradinių klasių mokytojų metodinė taryba, 

Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centras ir Rokiškio Juozo Tūbelio progimnazija (toliau –

Organizatorius). 

 

II SKYRIUS 

VARŽYBŲ TIKSLAI IR UŽDAVINIAI 

 

3. Varžybų tikslas – skatinti skaitmeninių technologijų naudojimą ugdymo procese, siekiant 

ugdyti mokinių ir mokytojų skaitmeninę kompetenciją. 

4. Varžybų uždaviniai: 

4.1. skatinti mokinius dalyvauti IT renginiuose; 

4.2. ugdyti gebėjimą programuoti, konstruoti bei dirbti komandoje; 

4.3. lavinti mokinių robotikos, inžinerijos bei orientacijos erdvėje įgūdžius; 

4.4. skatinti mokinius kūrybiškai taikyti skaitmenines technologijas. 

 

III SKYRIUS 

VARŽYBŲ ORGANIZAVIMAS 

 

5. Varžybose gali dalyvauti Rokiškio rajono bendrojo ugdymo mokyklų pradinio ugdymo 4 

klasių mokiniai besidomintys robotika, informacinėmis technologijomis. 

6. Komandą sudaro keturi ketvirtos klasės mokiniai ir lydintis mokytojas. 

7. Varžybose dalyvaujančioms komandoms planšetiniame kompiuteryje reikės suprogramuoti 

komandos prisistatymą – skaitmeninę pateiktį su Scratch (pasirinkti foną, veikėjus, šūkį ir kt.) 

https://scratch.mit.edu/;  

8. Kiekviena komanda atliks Cody Roby (programavimas be interneto) erdvinio mąstymo 

užduotis pvz: https://www.codeweek.it/cody-roby-en/ecw-edition/; 

9. Kiekviena komanda, pagal nustatytą laiką, atliks konstravimo užduotį su Lego ir/ar Wedo 0.2. 

10. Rezultatus ir atradimus aptaria ir nugalėtoją nustato Rokiškio rajono savivaldybės švietimo 

centro direktoriaus įsakymu patvirtinta Varžybų vykdymo ir vertinimo komisija.   

11. Informacija dėl Varžybų teikiama el. p. sonata.stoskuviene@gmail.com , tel. +370 

61148965 ir +37068779405 

12. Registracija į Varžybas el. p. rosita.lasiene@rokiskiosc.lt  iki Organizatoriaus nurodytos 

datos. Registruojantis užpildoma Rokiškio rajono pradinių klasių mokinių varžybų  „Skaitmeninis 

iššūkis: programuok, konstruok, atrask“ dalyvio anketa (1 priedas).  

https://scratch.mit.edu/
https://www.codeweek.it/cody-roby-en/ecw-edition/
mailto:sonata.stoskuviene@gmail.com
mailto:rosita.lasiene@rokiskiosc.lt


13. Varžybose reikalingomis priemonėmis aprūpina Organizatoriai. 

14. Dalyvavimas Varžybose reiškia dalyvio sutikimą su visomis sąlygomis. 

 

IV SKYRIUS 

FINANSAVIMAS 

 

15. Varžybų komandų kelionės ir kitas su tuo susijusias išlaidas apmoka siunčianti Rokiškio 

rajono bendrojo ugdymo mokykla. 

 

V SKYRIUS 

APDOVANOJIMAS 

 

16. Visos Varžybų komandos (nugalėtoja ir dalyvės) apdovanojamos Rokiškio rajono 

savivaldybės švietimo centro padėkomis. 

17. Komandoms įteikiamos Organizatoriaus įsteigtos atminimo dovanos. 

18. Mokytojai, rengę mokinius Varžyboms, gauna Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centro 

pažymas apie vykdytą metodinę veiklą. 

_________________________ 


