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ROKIŠKIO RAJONO  MOKINIŲ INFORMATIKOS  OLIMPIADOS SĄLYGOS 

 

I. BENDROSIOS SĄLYGOS    

 

 

1. Rokiškio rajono mokinių informatikos olimpiados (toliau – Olimpiados) sąlygos parengtos 

vadovaujantis Mokinių dalykinių olimpiadų, konkursų ir kitų renginių nuostatų, patvirtintų Lietuvos 

Respublikos švietimo, mokslo ir sporto ministro 2020 m. gegužės 5 d. įsakymu  Nr. V-663 „Dėl 

mokinių dalykinių olimpiadų, konkursų ir kitų renginių nuostatų patvirtinimo“ aktualia redakcija, 

Lietuvos mokinių informatikos olimpiados sąlygomis, patvirtintomis Lietuvos neformaliojo švietimo 

agentūros direktoriaus 2025 m. spalio 28 d. įsakymu Nr. R1-511 ir Rokiškio rajono mokinių/vaikų 

dalykinių olimpiadų, konkursų ir kitų renginių organizavimo tvarkos aprašu, patvirtintu Rokiškio 

rajono savivaldybės švietimo centro direktoriaus 2023 m. gruodžio 13 d. įsakymu Nr. V-172 „Dėl 

Rokiškio rajono mokinių/vaikų olimpiadų, konkursų ir kitų renginių organizavimo ir vykdymo 

tvarkos aprašo patvirtinimo“ 

2. Šios sąlygos reglamentuoja Olimpiados tikslus ir uždavinius, organizavimo tvarką, 

finansavimą bei dalyvių apdovanojimą. 

 

II.  TIKSLAI IR UŽDAVINIAI 

 

3. Olimpiados tikslas – sudaryti sąlygas aukštą motyvaciją turinčių mokinių gabumams ir 

žinioms informatikoje atsiskleisti. 

4. Olimpiados uždaviniai: 

4.1.  skatinti mokinių domėjimąsi informatika, programavimu, gilinti ir plėsti jų dalykines 

žinias; 

4.2. ugdyti mokinių kūrybiškumą, mokslinį kritinį požiūrį į kompiuterinio mąstymo 

reikalaujančių problemų sprendimą, programavimą, algoritminį mąstymą, informacinę kultūrą; 

4.3. skatinti mokinių motyvaciją rinktis informatikos ir su ja susijusias specialybes, padėti 

aukštesnių klasių mokiniams pasirinkti profesiją; 

4.4. surasti ir ugdyti gabius informatikai ir informacinėms technologijoms mokinius; 

4.5. ugdant gabius informatikai mokinius skatinti ir puoselėti mokytojų iniciatyvą. 

 

III. ORGANIZAVIMO TVARKA  

 

 5. Olimpiadoje dalyvauja 8–12 klasių mokiniai.  

6. Olimpiada rengiama trimis etapais:  

6.1. mokyklos; 

6.2. rajono; 

6.3. šalies (atrankinė ir baigiamoji dalys).  

7. Visiems olimpiados etapams užduotis rengia ir leidžiamas programavimo kalbas nustato 

Informatikos olimpiados mokslinis komitetas (toliau – Mokslinis komitetas), sudarytas Lietuvos 

neformaliojo švietimo agentūros (toliau – LINEŠA) direktoriaus įsakymu. Kiekvienam etapui 

parengiami du užduočių rinkiniai: 8–9 klasių ir 10–12 klasių mokiniams.  

8. Informatikos olimpiados techninis komitetas (toliau – Techninis komitetas), sudarytas 

LINEŠA direktoriaus įsakymu, nustato reikalavimus olimpiadoje naudojamiems kompiuteriams, 

parenka ir siūlo operacines sistemas, programavimo aplinkas, kompiliatorių versijas, jų 

dokumentaciją, atsako už varžybų sistemos parengimą ir veikimą.  



9. Mokyklos etapo organizavimą, užduočių rengimą, mokinių darbų vertinimą ir prizininkų 

skatinimo formą reglamentuoja mokykloje nustatyta tvarka.  

9.1. Mokyklos etape dalyvauja visi norintys 8–12 klasių mokiniai.  

9.2. Mokyklos etape mokyklos turi teisę sukurti savo užduotis ir Mokslinio komiteto parengtų 

užduočių nenaudoti arba jas naudoti dalinai ar pilnai. Užduotys turi atitikti Olimpiados dalykinę 

programą. Mokyklos etape gali būti pateikiama ir teorinių, ir praktinių užduočių. Jei mokyklos etape 

nenaudojami Mokslinio komiteto parengti uždaviniai, tuomet Olimpiados mokyklos etapo vykdymo 

laiką nustato mokykla, bet ne vėliau nei Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centro (toliau – 

Centras) nurodyta ataskaitų pateikimo data rašte.   

10. Rajono  etapą organizuoja Centras, kuris nustato olimpiados vietą, dalyvių skaičių, sudaro 

vykdymo ir vertinimo komisiją, kuri ištaiso ir įvertina mokinių darbus.  

10.1. Rajono etapas organizuojamas vadovaujantis kiekvienų metų pabaigoje ateinantiems 

metams Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centro direktoriaus įsakymu patvirtintu  Rokiškio 

rajono mokinių dalykinių olimpiadų, konkursų ir kitų renginių grafiku.  

10.2. Rajono etape dalyvauja 8–12 klasių mokiniai, laimėję mokyklos etape. Į rajono etapą 

mokiniai registruojami elektroniniu paštu arba kitu elektroniniu būdu, priklausomai nuo nurodymo 

papildomame rašte. 

10.3. Į rajono etapo galutinį dalyvių sąrašą įtraukiami tik mokiniai, užpildę elektroninę anketą 

dėl asmens duomenų naudojimo. Jei olimpiadoje dalyvauja 8 klasių mokiniai, anketą pildo vienas iš 

tėvų ar globėjų. 

10.4. Olimpiados dalyvių Centrui perduoti asmens duomenys, tokie kaip gimimo metai, 

eleketroninio pašto adresas, telefonas, kita kontaktinė informacija nebus viešinama, o naudojama tik 

Olimpiados vykdymo tikslais. Gavus dalyvių sutikimą dėl asmens duomenų naudojimo ir viešinimo, 

po Olimpiados viešinami laimėtojų vardai, pavardės, klasės, ugdymo įstaigos, laimėtos vietos 

pagyrimo raštuose, padėkose, kurie perduodami dalyvio atstovaujamai mokyklai. 

10.5. Rajono etapas gali būti organizuojamas kontaktiniu, nuotoliniu arba dalinai nuotoliniu 

būdu.  

10.6. Centro direktorė tvirtina Olimpiados rajono etapo vykdymo ir/ar vertinimo komisiją/as: 

10.6.1. Rajono etape naudojamos Mokslinio komiteto pateiktos užduotys. Užduotys 

parengiamos ir dalyviams Olimpiados metu pateikiamos lietuvių kalba. Užduotims taikoma Creative 

Commoms Priskyrimo tarptautinė Viešoji licencija (CC-BY). Rajono etape pateikiamos tik praktinės 

užduotys. Rajono etape mokiniai gali programuoti C++ ir Python kalbomis. Praktinių užduočių 

sprendimus dalyviai įkelia į varžybų sistemą  ir šios užduotys vertinamos automatiškai. Rajono etapo 

vykdymo ir vertinimo komisija naudoja varžybų sistemos automatiškai pateiktus įvertinimus, 

nusprendžia ar įvesti kitus vertinimo kriterijus, o juos įvedus – pagal juos vertina darbus.  

10.6.2. Rajono etapo vertinimo komisija atrenka geriausiai pasirodžiusius mokinius į Šalies 

etapo atrankinę dalį. 

10.6.3. Olimpiadoje uždavinių sprendimo metu dalyviai negali bendrauti jokiomis 

priemonėmis, nei žodžiu, nei raštu, nei el. priemonėmis ar mobiliaisiais įrenginiais. Išskyrus atvejus, 

susijusius su olimpiadą rengiančiais ir/ar vykdančiais asmenimis. Dalyviams negalima naudotis jokia 

nenumatyta programine įranga, nenumatyta dokumentacija, užrašais, automatiniais kodo rašymo 

instrumentais, kitais pagalbiniais šaltiniais ar komunikacijos kanalais.  Dalyviui leidžiama išeiti 

anksčiau nei baigiasi varžybų laikas, tačiau iki Olimpiados pabaigos laiko draudžiama bendrauti 

uždavinių tematika ar jungtis prie varžybų sistemos. Už šių reikalavimų  nesilaikymą etapo dalyviui 

gali būti anuliuoti taškai, jis gali būti diskvalifikuojamas einakajam etapui ar einamiesiems metams.  

11. Šalies olimpiados etapą organizuoja LINEŠA ar jo įgaliota institucija. 

12. Šalies etapą sudaro 2 dalys: atrankinė ir baigiamoji. 

13. Centras raštu informuoja mokyklas apie mokinius pakviestus į Šalies etapo atrankinę ir 

baigiamąją dalis. Mokinius, vykstančius į Šalies etapo atrankinę ir baigiamąją dalis turi lydėti Centro 

paskirtas atsakingas informatikos mokytojas.  

14. Atrankinę Šalies etapo dalį organizuoja LINEŠA direktoriaus įsakymu sudaryta 

Olimpiados atrankinės dalies organizavimo komisija. Renginys organizuojamas Olimpiados 

vykdymo centruose. Šios dalies vykdymo centrų sąrašą kasmet tvirtina LINEŠA.  



15. Šalies etapo atrankinės dalies užduotis parengia ir leidžiamas programavimo kalbas 

nustato Mokslinis komitetas.  

16. Šalies etapo baigiamąją dalį organizuoja LINEŠA direktoriaus įsakymu sudaryta 

Olimpiados organizavimo komisija.  

17. Atrinkti į šalies etapo baigiamąją dalį mokiniai registruojasi LINEŠA internetinėje 

svetainėje  https://www.linesa.lt/ nurodytu būdu iki Grafike nurodytos datos taip patvirtindami savo 

dalyvavimą. Jei mokinys iki nurodytos datos dalyvavimo nepatvirtina, laikoma, kad mokinys atsisakė 

kvietimo ir išbraukiamas iš kviečiamų dalyvių sąrašo. 

18. Šalies etapo baigiamosios dalies užduotis parengia ir leidžiamas programavimo kalbas 

nustato Mokslinis komitetas.  

19. Šalies etapo baigiamojoje dalyje Techninis komitetas konfigūruoja ir valdo kompiuterinį 

tinklą, dalyvaujančių mokinių darbo vietas, ir kitus su sprendimu ir vertinimu susijusius techninius 

komponentus.  

20. Šalies etapo atrankinėje ir baigiamojoje dalyse dalyviams draudžiama įsinešti el. 

įrenginius į užduočių sprendimo vietas. Išimtiniais atvejais dalyvis gali kreiptis į etapo organizatorius 

su prašymu įsinešti el. įrenginį. Olimpiadoje sprendimo metu dalyviai negali bendrauti jokiomis 

priemonėmis, nei žodžiu, nei raštu, nei el. priemonėmis ar mobiliaisiais įrenginiais, išskyrus su 

olimpiados organizatoriais ir vykdytojais vykdymo tvarkoje nustatytais būdais.  Dalyviai taip pat 

negali naudotis jokia nenumatyta programine įranga, nenumatyta dokumentacija, užrašais, 

automatiniais kodo rašymo instrumentais, kitais pagalbiniais šaltiniais ar komunikacijos kanalais. 

Dalyviui leidžiama išeiti anksčiau nei baigiasi varžybų laikas, tačiau iki pabaigos laiko draudžiama 

bendrauti uždavinių tematika ar jungtis prie varžybų sistemos. 

21. Automatiškai įvertinti sprendimai gali būti peržiūrimi dėl galimo plagiato bei taškų 

gavimo varžybų sistemoje nesprendžiant uždavinio, t.y. taikant būdus, kurie tarptautinėse 

informatikos olimpiadose apibrėžiami kaip nesąžiningo sprendimo būdai. Įtarus, kad mokinys 

dalyvavo nesąžiningai, mokinys gali būti paprašytas pakartotinai išspręsti panašią užduotį, suderinus 

su juo sprendimo vietą ir datą. Mokiniui atsisakius tai padaryti, olimpiados metu surinkti taškai nėra 

patvirtinami. Už sąžiningo sprendimo reikalavimų ar etapo vykdymo tvarkos nesilaikymą dalyviui 

gali būti anuliuoti taškai, jis gali būti diskvalifikuotas – einamajam etapui ar einamiesiems metams.   

22. Olimpiados dalyvių perduoti LINEŠA asmens duomenys, tokie kaip leketroninio pašto 

adresas, telefonas, kita kontaktinė informacija nebus viešinama, o naudojama tam, kad būtų galima 

susisiekti su olimpiados dalyviais, juos informauoti apie olimpiadą (eigą, rezultatus ir pan.).  

  

  

IV.  FINANSAVIMAS 

 

23. Olimpiadą finansuoja: 

23.1. mokyklos etapą finansuoja mokykla;  

23.2. rajono etapo organizavimą finansuoja Rokiškio rajono savivaldybė, lėšas skiriant 

Olimpiados organizatoriui - Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centrui. Savivaldybei neskyrus 

lėšų, visas su Olimpiada susijusias išlaidas apmoka siunčianti mokykla; 

23.3. rajono olimpiados etapo dalyvių ir mokytojų kelionės ir kitas su tuo susijusias išlaidas 

apmoka siunčianti mokykla; 

23.4. šalies etapo baigiamosios dalies mokinių maitinimo, apgyvendinimo ir kitas olimpiados 

organizavimo išlaidas šalies etape finansuoja LINEŠA; 

23.5. mokinių, vykstančių į Olimpiados šalies etapą, kelionės bei lydinčiųjų asmenų kelionės 

ir apgyvendinimo išlaidas apmoka Rokiškio rajono savivaldybė, lėšas skiriant Olimpiados 

organizatoriui - Rokiškio rajono savivaldybės švietimo centrui. Savivaldybei neskyrus lėšų, visas su 

Olimpiada susijusias išlaidas apmoka kviečiamo/-ų mokinio/-ių mokykla. 

 

V.  DALYVIŲ APDOVANOJIMAS 

 

24. Olimpiados mokyklų etapo laimėtojus apdovanoja mokyklos vadovybė, jiems suteikiama 

teisė dalyvauti rajono etape. 

https://www.linesa.lt/


25. Olimpiados rajono etapo prizininkus apdovanoja Rokiškio rajono savivaldybė, lėšas 

skiriant Olimpiados organizatoriui - Rokiškio rajono savivaldybės  švietimo centrui. Savivaldybei 

neskyrus lėšų I-III vietų laimėtojai apdovanojami pagyrimo raštais, kiti dalyviai padėkomis. 

Laimėtojams suteikiama galimybė dalyvauti šalies etape. 

26. Šalies etapo baigiamosios dalies laimėtojai apdovanojami Lietuvos Respublikos švietimo, 

mokslo ir sporto ministerijos diplomais, pagyrimo raštais, Olimpiados rengėjų ir rėmėjų prizais. 

27. Mokytojai, parengę Lietuvos mokinių informatikos olimpiados šalies etapo baigiamosios 

dalies  I–III vietų laimėtojus, apdovanojami Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir sporto ministro 

padėkos raštais. 

 

 

 

______________________________ 


